План – конспект  
уроку 
«Щасливий випадок»
            7 клас

Мета: 
1) фронтальне повторення учбового матеріалу з музичного мистецтва;
 2) підвищення пізнавальної активності в учнів;
 3) розвиток культури спілкування і культури відповіді на запитання;
 4) розвиток пізнавального інтересу. 
Оформлення класу: два столи, папір та ручки для журі і двох команд.
 Хід гри 
Клас ділиться на дві команди. Гра складається із 6 геймів. В кожному геймі ведучий оголошує завдання. Після кожного гейму журі підводить підсумки.
 1 гейм: «Далі, далі…»
 Ведучий задає запитання командам, кожна правильна відповідь 1 бал, на всі запитання команді виділяється 1 хвилина. 
Запитання для 1 команди: 
1. Основна одиниця нотного запису.
2. Що таке мелодія?
3. Складові частини мелодії.
4. Темп – це …
5.  Ритм – це …
6.  6 засобів музичної виразності - … 
7. Нотний стан – це …
8. Тривалість половинної ноти.
9. Що пишеться на початку нотного стану?
10. Пауза – це …
   Запитання для 2 команди: 
      1. Автори Гімну України. 
    . 2.  Тривалості пауз.
3. Вид фактури.

4. Друга назва скрипкового ключа.

5. Спів без супроводу.

6. Фуга – це …

7. Канон – це …

8. Назвіть динамічні відтінки.

9. Які ви знаєте ключі.

10. Автор “Болеро”.
2 гейм “ Так-ні ”
 Вибирається по одному представнику від команди. Кожен одержує картку з музичними поняттями: мелодія, пісня, інструмент, виконавець, театр тощо.
Команда повинна вгадати поняття, ставлячи питання своєму товаришу, на які він може відповісти “ Так” чи ‘‘ Ні ” . Чим швидше вгадають, тим більший бал за кожне вгадане слово.
 3 гейм “ Помилочка ”
 Ведучий читає речення кожній команді, а учасники повинні знайти помилку та виправити її. За кожну правильну відповідь 1 бал, за швидкість ще 0,5 бала.
Російський композитор Д.Шостакович народився в 1906 році в Москві..

Динаміка – це швидкість музичного твору.

Каміль Сен – Санс – німецький композитор.

Четвертна нота рахується на раз і два і.

Автором опери “Тарас Бульба” є  М.Леонтович.
Ми вивчали пісню Т. Петриненка  “Тобі ,Україно.”
Мелодія складається з темпу.
 4 гейм: «Музичні  шаради»
 Командам дається 5хвилин, за які вони повинні скласти музичні шаради. 
. 5 гейм: «Пісенний» 
Командам  роздаються  листки з назвами вивчених пісень, які вони повинні виконати.
6 гейм: «Цікавинки з писаної торбинки» 
В цьому конкурсі змагаються капітани команд. Кожен капітан повинен розказати цікавий факт з біографії композитора.
Журі підводить підсумки та визначає переможця.
