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Підготував: 
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Цідило Ярослав Йосипович
2010
Тема:   «Весела інформатика»

Мета: Показати, що інформатика є наукою, яка займається вивченням інформаційних процесів, тобто збору, зберігання і передачі інформації. І що основним інструментом реалізації інформаційних процесів є комп’ютер.

Формування творчої особи, розвиток пам'яті, мислення, уяви; формування суб'єкта діяльності, що виробляє своєю діяльністю самого себе.

Розвиток творчих здібностей, емоційності, уміння самостійно добувати інформацію.
ВСТУП 
Девіз:

 «Мудрим ніхто не вродився, а навчився»

 "Нехай не станеш Блез Паскалем ти,

Яким у мріях вирости бажаєш,

Вивчай ти інформатику завжди

Свою гімназію вслав добрими ділами!

І частина

Ведучий 1.

Минають дні, минають роки,

Прогрес крокує повсякчас,

І вже новиночки науки

Прийшли до школи і до нас.

Просторий клас, а в нім машини

І кожному – як би пізнать

Світ, що несе в собі таїни,

Твій розум прагне розгадать.

Тож не барімося, до діла

І зараз свято проведем,

Та інформатиків умілих

Сьогодні тут ми віднайдем.

 Ведучий 2.Привіт! Вже не вперше ми з вами збираємося у цьому гарно прибраному залі, щоб розважитись та отримати дозу гарного настрою.

 Ведучий 1.Раді вітати вас у клубі веселих та кмітливих. Сьогодні ми будемо свідками змагання знавців  інформатики серед учнів нашої гімназії. Я гадаю, що ця зустріч принесе нам максимум задоволення.

 Ведучий 2.
Усім, хто навчає інформатики,

Усім, хто вивчає інформатику,

Усім, хто любить інформатику,

Усім, хто ще не знає, що може любити інформатику, присвячується… 

(Звучить мелодія КВК.)

Ведучий 1. Усе в світі тримається на антиподах: є полюс Північний і Південний, є плюс і мінус, є чорне і біле, є добро і зло, любов і ненависть, радість і горе. Сьогодні протистоять один одному дві компнди. Команда «__________________» сформована з учнів 9 класу та команда «_____________________», яку представляють учні 10-Б класу.
 Ведучий 2. Цікаво, вивчення комп'ютера — це справа жіноча чи чоловіча? 

 Ведучий 1. Подивимось.

Дві команди вже у зборі,

КВК почать готові.

А щоб змагання розпочати,

Шикуйтесь, хлопці і дівчата!

 (Команди під музику КВК виходять на сцену)

Ведучий 2. Наснаги вам, шановні конкурсанти! Чи готові команди до проведення гри?

 Учні. Готові!

(Команди виходять за куліси)

 Ведучий 1.  Команди йдуть готуватися. Але гра не відбудеться без тих, хто зможе оцінити гравців. За ходом гри слідкуватиме наше журі, що буде виставляти та лічитиме зароблені командами бали та стежитиме за часом , відведеним для конкурсів.

У складі журі: 

1)

 2)

 3)

 (Вітаємо під мелодію )

Ведучий 2. Кажуть, що перемога залежить від підтримки вболівальників. Своє задоволення або незадоволення діями учасників ви можете виражати оплесками. Ми можемо нагородити учасників балами за вашу підтримку, але й маємо право зняти з них бали за підказування та вигуки чи порушення правил гри.

 Ведучий 1. Усі приготування зроблено, тепер можна і краще познайомитись з командами!

1. КОНКУРС ПРИВІТАННЯ
Ведучий 2: Ітак розпочинаємо перший конкурс, «Привітання команд». Нагадуємо, що максимальна кількість балів за цей конкурс -10.
Просимо на сцену  для привітання команду «_________________». Виступає команда.
А зараз своє привітання покаже  команда «___________________».Виступає команда.

2. РОЗМИНКА 
Ведучий 1: І ось Чорний Маг взяв щіпку Священного Пилу знань і всипав її в кубок з вогняним напоєм. Задимілась волога, потускніли фарби. І випив рицар одним подихом кубок, й відкрилися йому всі таємниці всесвіту.

Ведучий 2: Так закінчується один із найпопулярніших фільмів «Зоряні війни». В цьому Попелі Знань була якимось чином записана вся історія цивілізації, тобто Попіл знань, - це пристрій для збереження інформації. 

Ведучий 1: Для збереження інформації в комп’ютері є декілька пристроїв, які об’єднуються спільною назвою – «пам'ять».  Так у комп’ютері є оперативна і зовнішня пам’ять.

Ведучий 2: На «розминці»  ми побачимо з вами наскільки прудкі наші команди.
Завдання командам: дискета – це тарілка з водою, вода – інформація, стакан – оперативна пам'ять. Учасники команд по черзі будуть виступати у ролі процесора, який повинен за допомогою ложки перекачати інформацію з дискети в оперативну пам’ять.

Журі оцінює характеристики процесора – швидкодію та об’єм перекачаної інформації. Команда переможець отримує 3 бали.

(виступ)

Ведучий 1: Поки журі буде підводити підсумки перших двох конкурсів ми дамо для вболівальників декілька загадок:

Я не нишпорю в коморах, 

Не ховаюся по норах. 

Ковзаю по столу трішки, 

Бо комп'ютерна я...     (мишка)

Ведучий 2: 
 Промені і сонце-коло 

Намалюємо ми скоро. 

Творчий маю я характер, 

Бо графічний я... (редактор)

Ведучий 1: 
Я магнітний бутерброд,

Та мене не з'їсть ваш рот.

Файли й папки — це дієта   -

Для магнітної... (дискети)

Ведучий 2: 
А, Б, В, Г, Ґ і кома — 

Всім, мабуть, уже відома 

Така клавішна структура. 

Звісно ж це... (клавіатура)

Ведучий 1: 
Я показую об'єкти,

Фото-, відеопроекти.

Я не плеєр, не мотор,

А звичайний...  (монітор)

Ведучий 2: 
Якщо є складна робота, 

Мусить бути лиш охота, 

Бо зі мною буде тол к, 

Адже я — системний... (блок)

Ведучий 1: 
· . Корисне і цікаве — на кожному кроці 

· Нестиме заряд позитивних емоцій, 

· Ще інтелект і пробудження думки, 

· А ще спільна праця і дружні стосунки.

Журі вже готове оголосити результати перших двох конкурсів? Будь ласка!

3. Відгадай хто це

Ведучий 1: Слідуючі два конкурси більш спокійні, оцінюються по 2 бали кожен. І так конкурс «Відгадай хто це». Скільки в світі виробників мікропроцесорів? Десь біля 15 компаній. Але головні дві,  —  Intel і AMD. Вони ділять основну частину ринку мікропроцесорів  і мікросхем для персональних і офісних компютерів. Один із них, американський інженер,  винахідник інтегральної схеми, засновник корпорації  Intel. Як ви думаєте, хто це? На роздуми 30 секунд. І так, першою відповідає команда _____________________. А як думає команда __________.
Ведучий 2: Безумовно це – Роберт Нойс. Перша мікросхема була спроектована і виготовлена в компанії Texas Instruments під керівництвом Джека Кілбі  в 1958 році. Незалежно від  Кілбі приблизно в цей самий час  Роберт Нойс в заснованій ним разом з Гордоном Муром  і ще шістьма колегами компанії  обєднав напівпровідникові елементи  на одному кристалі кремнію. Таким чином  їх компанія перша в Кремнієвій долині налагодила успішне комерційне виробництво мікрочіпів в 1961 році. А через десять років заснована  Нойсом і Муром компанія Intel випустила перший мікропроцесор.
Ведучий 1: А почалося все біля 40 років назад — 1 травня 1969 р., коли в Чікаго була заснована нова компанія, яка одержала назву Advanced Micro Devices, або AMD. Хоча … ні, все почалося набагато раніше  — 12 вересня 1936 р., коли на світ зявився  майбутній засновник компанії AMD. Як ви думаєте хто це?  І так, першою відповідає команда _____________________. А як думає команда __________.

Ведучий 2: На початку 1969 р. семеро бувших працівників компанії «Фэйрчайлд Семікондактор» зустрілися з Сандерсом і сказали буквально слідуюче: —     Джері, ти дуже хороший інженер і відмінний менеджер… Чи не хочеш ти приєднатися до нас? Ми тут рішили заснувати компанію по виробництву напівпровідників, навіть назву придумали — «Эдвансд Майкро Дівайсіз»…

 Задумався Сандерс, а потім відповів:

 —     Добре діло. І я в принципі згідний. Тільки при одній умові — це буде… моя компанія.

 Що тут почалось! Крик, шум, гам. «Засновники» ледь не побились і розійшлись. А в середині квітня того ж року зібрались у цьому ж складі і знову відправились до Джері. Вони повідомили, що у них всерівно нічого не вийде.. Так що нехай Сандерс забирає і ідею, і підприємство (якого ще не було), і іх самих в якості працівників.

 1 травня 1969 г. Джері одержав на руки пакет документів про регистрацію нового підприємства — компанії AMD.

4. Що зображено на малюнках
Ведучий 1: Переходимо до нашого четвертого конкурсу «Що ж зображено на малюнках?»
Ведучий 2: Сьогодні зайшовши у будь-який компютерний салон чи магазин, ми бачимо багато електронної техніки.

Проте не кожен знає, назву деяких електронних пристроїв і тим більше їх призначення. Зараз на екрані ви побачите два пристрої. Вам необхідно записати на листочках їх назву і для чого вони призначені. Конкурс триває 2 хвилини.

Ведучий 1: Дігіта́йзер (англ. digit - цифра)— пристрій для перетворення (конвертування) відеосигналів, з аналогової в цифрову форму. Використовують для введення графічної інформації в компютер. Є різновидом сканера; призначений з високою точністю оцифровувати, найчастіше, топографічні та інші карти. Точність розпізнавання дрібних елементів карт, може сягати до тисячних долей міліметра. 
Ведучий 2: Ручний сканер – різновид сканера, який дуже зручно використовувати в дорозі, на дачі, у відрядженні Сканер має невелику роздільну здатність, проте досить якісно сканує зображення. Його часто використовують для зчитування штрих-коду.
5. Юний художник
Ведучий 1: І так наступила черга пятого конкурсу – конкурсу юних художників. Кожна команда вибирає по одному представнику для участі в даному конкурсі. Ви сідаєте ось за ці компютери  і  протягом пятнадцяти хвилин, використовуючи графічний редактор PaintNET малюєте будь-яку картинку на новорічну тематику. Журі оцінює вміння володіти компютерним редактором, художні здібності учасників, а також зміст самої картинки. Прошу зайняти свої місця.
Ведучий 2 Немає жодної галузі людської діяльності, що розвивалася б так бурхливо, як розвивається обчислювальна техніка. Щороку — нові моделі комп'ютерів, нові технології, нове програмне забезпечення. Куди приведе нас таке стрімке вдосконалення техніки? Чи стане комп'ютер мислячою істотою, чи буде він бачити, чути, говорити? Відпустіть свою фантазію у сміливий політ! Уявили собі комп'ютер майбутнього. Поки юні художники створюють свої новорічні шедеври ми з вами зараз подивимося який же буде компютер у недалекому майбутньому, років так десь через 5. Ітак, рекламна пауза!!! 
Ведучий 1: А зараз надаємо слово журі для підведення підсумків 3-го та 4-го конкурсів.
6. Впізнай прислівя.
Ведучий 1: У своєму житті ми дуже часто користуємося прислівями або іншими відомими фразами. Зараз на екрані ви побачите прислівя, їх буде 8, про те, вони будуть перефразовані на компютерну тематику.
Ведучий 2:  Вам необхідно впізнати дане прислівя та записати його на листочку. Чим більше їх ви впізнаєте, тим більше балів одержите. За кожне правильно відгадане прислівя нараховується один бал. Час виконання даного завдання  до завершення звучання музики, а вона звучить протягом 2 хвилин і 42 секунд. Ось вам листочки. Поїхали! (звучить музика). 
Ведучий 1: Віддаємо листочки журі для оцінювання, а на екрані дивимося правильні відповіді.
 7. Дай відповідь на веселе запитання.
Ведучий 1: І так прийшла черга сьомого конкурсу – конкурсу, який називається «Дай відповідь на веселе запитання».

Ведучий 2: А як ти відносишся до числа 7.

Ведучий 1: О-о-о-о це магічне число. Люди  дуже його люблять.

Ведучий 2: Ти мала на увазі комбінацію 777 у Джек-поті.

Ведучий 1: Та ні, я мала на увазі те, що воно приносить людям щастя. Ось наприклад сьомий день тижня – хіба це не щастя.

Ведучий 2: Ну я думаю що і нашим командам воно принесе радість.

Ведучий 1: Зараз на екрані будуть по черзі зявлятися веселі питання. Вам необхідно протягом 30 секунд придумати веселу відповідь, а якщо ця відповідь співпаде з нашою то це подвійне щастя. За кожну дотепну відповідь журі нараховує по 1 балу, за співпадання можна і два.

Ведучий 2: Ну що ж розпочинаємо.   
Ведучий 1:Ітак подивимося які жноворічні  шедеври створили наші юні художники.
Ведучий 2:  Першою представляє свою картину юний художник з команди ________________. Як ти назвав свою картину?
Ведучий 1: А зараз свою картину представляє юний художник з команди ___________________. Скільки років ти вже малюєш а Паінті?
Ведучий 2:Просимо журі оцінити дані картини і підвести підсумок 5-му, 6-му та 7-му конкурсам. 
Ведучий 1: Поки журі підводить підсумки, ми всі з вами трохи відпочинемо. 
Ведучий 2:І так «Оптичні іллюзії» 

Ведучий 1: Слово для підведення підсумків надається журі.
 8. Веселі пальчики.
Ведучий 1: А зараз ми проведемо конкурс на швидкісний друк «Веселі пальчики».
Ведучий 2: Кожна команда представляє по одному учаснику для участі у цьому конкурсі. Учасники займають місце за компютерами і якомога швидше стараються набрати текст, який їм буде поданий.  Текст, який ми дає командам, однаковий.
Ведучий 1: Памятайте, що оцінюється не тільки швидкість друку , а і відсоток помилок. Оцінка конкурсу – 5 балів.
 9. Будова компютера.
Ведучий 1: Всі ми користуємося компютером. 
Ведучий 2: А чи знаєте ви, що користувача компютера ще по іншому називають юзером.
Ведучий 1: Значить виходить, що ми всі з вами є юзерами?
Ведучий 2: Так. Але юзери, які ще й знають будову компютера називають «продвинутими юзерами».
Ведучий 1:А тих що не знають? 
Ведучий 2:А тих що не знають називають «чайниками».
Ведучий 1: Ну ось ми зараз і подивимося чи учасники нашого КВК є чайниками чи ні?
Ведучий 2: І так, слідуючий наш конкурс «Чи знаєш ти будову компютера?»
Ведучий 1: Увага на екран. Зараз на екрані зявиться материнська плата компютера. На ній кружечками з номерами позначені деякі елементи компютера. Їх є 6.
Ведучий 2: Вам необхідно на карточках написати як називаються ці елементи. За кожен правильно написаний елемент ви одержите 1 бал.
Ведучий 1:  Свої елементи представляє команда ____________. Тепер черга команди ____________ А зараз дайте ваші карточки для передачі журі. А на екрані дивимося правильні відповіді.   
 10. Реакція.
Ведучий 1: Працюючи на компютері ми в основному користуємося таким маніпулятором, як «мишка». 
Ведучий 2: Але крім мишки є ще й інші маніпулятори, наприклад трекбол або тач-пед.
Ведучий 1:  Так, але мишка у нас найбільш популярна. Тому філігранне володіння нею – це свого роду мистецтво.   
Ведучий 2: Ну ось зараз ми з вами і подивимося, як таким мистецтвом володіють наші учасники команд.

Ведучий 1:  І так конкурс «Реакція». З дірок буде зявлятися лисичка. Ваша задача злапати її клікнувши курсором по ній. Команди змагаються почергово. Необхідно злапати 10 лисичок. У кого буде найменше промахів той і переможе.
Ведучий 2:А зараз попросимо по одному представнику від кожної команди підійти сюди. Конкурс проводиться почергово. Першим свою реакцію показує представник команди ________________. До участі у конкурсі запрошується представник команди __________________  
Ведучий 1: Слово для підведення підсумків надається журі. Просимо підвести підсумки 8, 9 та 10 конкурсів.(звучить музика).
 11. Гуморески.
Ведучий 1: Питається дочка  маму: 
- Мам, а хто цей волосатий дядя з червоними очима? 
Ведучий 2: - Це твій тато, доню. 
Ведучий 1: - А що він, захворів? 
Ведучий 2:- Та ні, він до інтеpнету підключився.  
Ведучий 1: І так, як ви зрозуміли, ми переходимо до наступного нашого конкурсу – конкурсу гуморесок.
Ведучий 2: Кожна із команд повинна була підготувати по дві інсценізовані гуморески на компютерну тематику. Поки команди готуються до конкурсу гуморесок, ви можете під веселу музику почитати гуморески на екрані.. Першими виступає команда ______________. А зараз запрошується команда ___________.
Ведучий 1: А зараз попросимо журі оцінити виступи команд у конкурсі гуморесок.
Ведучий 2: І так підводимо загальний підсумок 11-ти конкурсів. Команда __________ набрала ____ балів, команда __________ набрала _______ балів.
Ведучий 1: Оголошується антракт на 10 хвилин. 
ІІ частина
 12. Конкурс капітанів.
Ведучий 1: І так, розпочинаємо другу частину нашого КВК. Надіємося, що у другій частині нашого КВК конкурси будуть ще більш цікавими.
 Ведучий 2: Нагадуємо, що після перших 11-ти конкурсів рахунок такий: команда ________________ набрала ______балів, а команда _______________ набрала __________балів. 

Ведучий 1:  З відомої всім пісні ви зрозуміли, що зараз буде проведений конкурс капітанів. Капітан – це лице команди. З попередніх конкурсів ми побачили, як наші капітани зуміли організувати команди, але настав час показати і себе. 
Ведучий 2:  Капітани будуть виконувати два завдання. Перше завдання оцінюється у 3 бали. Ось воно. На одному із дисків компютера знаходиться два файли kivin1.doc та kivin2.doc.  
Потрібно швидко знайти цi файли, відкрити їх та прочитати  фразу, яка записана у цих файлах, причому перша частина фрази записана у першому файлі, а її продовження у другому. Оцінюється швидкість виконання завдання. 
Ведучий 1: А ось друге завдання. Воно оцінюється у 2 бали. Зараз на екрані зявиться два малюнки. Необхідно розгадати, чим по швидше розгадати, яке слово  зашифроване на них.. Капітан зліва – працює з лівим малюнком, а з права – з правим. Малюнки ви будете бачити тільки протягом 15 секунд. Вперед.   
 13. Знайди найбільше слів.
Ведучий 1: Не можемо звернути увагу на конкурс, номер якого – 13. 

Ведучий 2: Це конкурс – «Знайди найбільше слів». Зараз на екрані ви побачите таблицю у якій є дуже багато слів на компютерну тематику. Протягом 3-х хвилин вам необхідно знайти якого більше таких слів. 

Ведучий 1: Слова можна утворювати як по вертикалі, так і по горизонталі, а також в комбінації вертикаль-горизонталь.
(йде конкурс)

Ведучий 2:І так, просимо команди здати свої карточки журі.

Ведучий 1:Але ми ускладнюємо роботу журі. Давай так, хай ці карточки вони дадуть нам, а ми в свою чергу передамо їх по черзі капітанам команд, які нам покажуть слова, які вони знайшли.

Ведучий 1:Гаразд, просимо капітанів команд дати нам карточки.
Ведучий 1:А зараз свої слова покаже у цій таблиці капітан команди _________________
Ведучий 1:А тепер черга капітана команди  ____________

(Карточки передаються журі).

Ведучий 2:Поки журі підводить підсумок двох конкурсів, ми з тобою проведемо конкурс вболівальників.
Ведучий 1:Давай. Конкурс «Допоможи своїй команді».
14. Поможи своїй команді.
Ведучий 1: Питання 1.Спілкування в цій службі інтернету відбувається між декількома співбесідниками в режимі OFF - LINE, причому в цій службі всі учасники бачать всі повідомлення. Яка назва цієї служби? (Форум)

Ведучий 2: Питання 2. Як називається поштова кореспонденція в основному рекламного характеру, що приходить на e-mail адресу користувача без його запиту? (Спам)

Ведучий 1: Питання 3. Програма операційної системи, яка управляє роботою окремих периферійних пристроїв комп’ютера? (Драйвер).
Ведучий 2: Питання 4. Як називається надшвидка пам'ять для тимчасового зберігання даних, що часто вживаються? (Кеш-память)

Ведучий 1: Питання 5. Хто винайшов систему кодування інформації, що використовує 2 символи – крапку і тире? (Морзе).

Ведучий 2: Питання 6. Кого називають першою в історії жінкою‑програмістом? (Ада Лавелайз).
Ведучий 1: Питання 7. Як називається графічна крапка на екрані монітора? (Піксель).

Ведучий 2: Питання 8. Символ операційної системи Linux? (Пінгвін).  
Ведучий 1: Питання 9. Японець витрачає на це 880 доларів в рік, американець - 1000 доларів, а найжадібніше споживають це швейцарці. Середній житель Швейцарії витрачає в рік 1234 долари. На що ж? (На інформацію, газети, журнали)
Ведучий 2: Питання 10. У Англії давно була написана програма, призначена для використання в офісах крупних компаній. За принципом дії вона нагадує антивіруси, але використовується для іншої мети. Для якої? (Унеможливлювала грати в ігри).

Ведучий 1: Питання 11. Назва якого пристрою в комп'ютері з англійської мови дослівно переводиться як "Радісна палиця"? (Джойстик).
Ведучий 2: І так, вболівальники команди __________________ заробили ____ балів, а вболівальники команди команди _________________ здобули _____ балів. 

Ведучий 1: А зараз надаємо слово журі.
15. Зроби підпис до малюнка.
Ведучий 1:Переходимо до нашого наступного конкурсу «Зроби підпис до малюнку»
Ведучий 2:На екрані ви побачите шість малюнків, які пронумеровані відповідними цифрами. До кожного з них ви повинні підібрати веселий підпис.
Ведучий 1:А скільки таких підписів можна робити до одного малюнку?
Ведучий 2: Згідно умов конкурсу тільки один.
Ведучий 1: А якщо у команди виникне декілька?
Ведучий 2:Значить з них треба вибрати найвеселіший.
Ведучий 1:А скільки часу на це відводиться?
Ведучий 2:До тих пір поки звучить музика.
Ведучий 1:Ну що ж, малюнки на екран
Ведучий 1 та Ведучий 2: По черзі зачитують підписи.
Ведучий 2:А зараз прошу здати свої підписи для оцінювання нашому журі. 

16. Театральний.
Ведучий 1:Переходимо до наступного нашого конкурсу – театрального
Ведучий 2: Згадаємо з вами анекдот: 

«Зустрічаються двоє глухих. Один тримає в руці вудку. Другий запитує:

· Ти, що на рибалку зібрався?

· Та ні, на рибалку

· А-а-а! А я думав на рибалку…»

Ведучий 1: Інформація була передана, але до адресата не дійшла. При будь-якому обміні повинно існувати джерело та приймач, інакше передача інформації не матиме ніякого змісту.

Ведучий 2:Зараз команди по черзі будуть виступати у ролі приймача і джерела інформації. А передавати її вони будуть невербальним способом, тобто за допомогою міміки та жестів. На підготовку команди дається 1 хвилина. Прошу капітанів команд отримати завдання. 

Завдання: 

І. Зобразити (обирають капітани)

· Принтер;

· Сканер;

· Модем.
· Дисковод;

Ведучий 1:Кожній команді дається карточка, у якій вказано два пристрої, роботу яких вам необхідно з допомогою пантоміми та міміки зобразити.

Ведучий 2:Команда суперник повинна відгадати, що це за пристрої.
Ведучий 1:Оцінюється артистизм показу роботи даного пристрою.
Ведучий 2: Зараз, поки ми дивимося веселі картинки, журі підводить підсумок двох конкурсів.
Ведучий 1:Слово надається журі.

17. Знайди слова з ПК.
Ведучий 1:Існує багато слів у яких зустрічається буквосполучення ПК (персональний комп’ютер).
Ведучий 2: Вам необхідно знайти якомога більше слів у яких зустрічається буквосполучення ПК.

Наприклад:   шаПКа
Ведучий 1:Ось вам карточки на яких ви повинні записати ці слова. Кожне слово – 1 бал. 
Ведучий 2:Час пішов.
18. Музичний
Ведучий 1:Кожна з команд заготовила фрагмент пісні, яку наспівав один з учасників команди.

Після чого ми зробили реверс цих пісень. Тепер вони звучать досить цікаво.

Ведучий 2:Кожній команді необхідно вгадати пісню противника, але для цього її необхідно заспівати у реверсному варіанті.

Ведучий 1:Після чого ми знову її реверсуємо і таким чином повернемо в початковий стан. Чим точніше ви заспіваєте реверсні фрагменти, тим простіше буде вам відгадати пісню.

Ведучий 2:Слово надається журі.

19. Шифрування інформації
Ведучий 1: У повісті Артура Конан-Дойля «Танцюючі чоловічки» злочинець використовував оригінальний код для запису своїх погроз.

Ведучий 2: Одну і ту ж інформацію можна передати різними сигналами і навіть зовсім різними способами. Якщо ми домовились, то уже отримаємо код або шифр.

Ведучий 1: Зараз протягом трьох хвилин команди спробують розшифрувати тексти і пояснити спосіб кодування . Капітанів команд прошу отримати завдання.

Ведучий 2: Ці ж завдання ви бачите і на екрані. 

20. Весела пісня
Ведучий 1: І так останній наш конкурс – конкурс веселої пісні.
Ведучий 2: Кожна команда повинна була підготувати веселий наспів на комп’ютерну тематику.
Ведучий 1: Зараз свій талант показує команда __________________.
Ведучий 2: А зараз запрошуємо команду __________________.
Ведучий 1:Для підведення підсумків двох останніх конкурсів слово надається журі.

Ведучий 1: Ось і  завершився наш КВК. Підсумок такий: команда «________________»набрала ___балів.
Ведучий 1:А команда «______________» набрала ___балів
Ведучий 1:До побачення.

Ведучий 1:До нових зустрічей.

Вітання команди «Вірус сміху».

У1: Ми сторінками Інтернету мандрували 

І, нарешті, на цю сцену завітали 

Веселими і кмітливими БУТИ ЗАБАЖАЛИ 

Всіх запрошуємо з нами

Подумати, Помріяти, Позмагатися, Посміятися.

У2: Розумом своїм все охопити,

Гідно все ж нас ОЦІНИТИ.

Привіт всім вболівальникам від нас!

Підтримайте нас весело в цей час!

 (Пісню співає один учасник)

Пісня на мотив червоної шапочки «Если долго, долго, долго»

Якщо довго, довго, довго,

Якщо довго в павутині,

Якщо довго у Мережі

Інформацію шукать.  

 То, можливо, то можливо,

То, напевно, певно, певно,

То, можливо, то можливо,

Віртуально заблукать.

А-а, в Інтернеті сайти ось такої ширини,

А-а, в Неті є підступні, небезпечні хробаки.

А-а, папки, диски, біти, файли,

А-а, монітори, слоти, смайли,

А-а, глюки зовсім вже пішли,

А-а, ой далеко вже зайшли.

 У1: Ой, журі, журі, дуже ти нас не жури, журі!

Всі ми вітаємо Вас

Справедливості, чесності

Лояльності, кмітливості

І усмішки вам бажаємо!

Сценарій уроку інформатики
Учасники: Вчитель(У), 4 учні(1,2,3,4)
Вчитель на першому плані, ззаду стоять стільці, символізуючи клас.
У: Взагалі те я веду інформатику в старших класах. Але, одного разу захворіла вчителька з початкової школи і мене попросили замінити урок в другому...
Входять учні розсаджуються.
У:   Добрий день діти!
Клас дружно встає і декламує.
Учні: До-брий день!
У:  (приголомшено) Сідайте, будь ласка. Сьогодні ми пройдемо з вами тему "Будова комп'ютера". Давайте запишемо. Ось ви бачите перед собою комп'ютер, він складається з декількох частин (показує). Ось на що схожий цей пристрій? (показує на монітор).
1:     На телевізор.
У:     Правильно. А що робить телевізор?
3:     Показує.
У:  Правильно. Це пристрій, такий схожий на телевізор називається монітор. Давайте хором.
Уч: Мо-ні-тор.
У:    Запишемо "Монітор потрібний для того, щоб показувати інформацію".
Уч: (записують) Ін-фор-ма-ці-ю.
У:    (показує мишку) А ця штука на що схожа, така з хвостиком.
1:    На жабу.
2:    На штуку з хвостиком.
3:    На мишку.
4:    На черепашку.
1:    На...
У: Правильно!.. Це мишка. У неї є кнопочки. Натискаючи на кнопочки ми даємо комп'ютеру команди. Давайте запишемо.
Уч: (записують) Миш-ка... ко-ман-ди.
У:    А ось ця дошка з кнопочками (показує клавіатуру), як ви думаєте для чого вона потрібна?
4:    Щоб на кнопочки натискати.
У:    Правильно, ми натискаємо на кнопочки, а на екрані з'являється текст. Хто знає, як вона називається.
5:    Кнопочниця.
У:    А ще?
6:    Печаталка.
У:    А ще... вона називається "клавіатурою". Хором.
Уч:    Кла-ві-а-ту-ра.
У:  Запишемо, клавіатура потрібна щоб на ній друкувати (тобто вводити в комп'ютер інформацію).
Уч: (записують) Пе-ча-тати.
У:    Всі ці пристрої підключаються до ящика, який називається системний блок. Системний блок виконує наші команди, і вирішує ті завдання, які ми перед ним ставимо.
1:   І по математиці?
У:   І по математиці.
2:    І по малюванню?
У:    І по малюванню.
3:    І по...
У:    І по цьому теж. Сідай.
У:   А зараз давайте повторимо назви різних пристроїв комп'ютера. Як називається цей пристрій (показує на монітор)?
Ліс рук.
У:    Ну, я навіть не знаю. Ось ти, будь ласка. (Діти перелякано починають озиратися) Ну ось ти..., відповідай.
1:    Телевізор.
У:    Не зовсім правильно. Сідай. Ми знаємо його справжню назву. Ну хто готовий?
Ліс рук.
У:    Давай ти.
2:    А ще є клавіатура.
У:  Та є, але цей  телевізор як називається.
3:    А на клавіатурі можна друкувати.
У:  Спасибі. (Всі опускають руки). Ще раз повторимо. Цей пристрій називається монітор. Давайте разом.

Уч: Мо-ні-тор.
У:   Монітор потрібний, щоб показувати інформацію.
Уч: Ін-фор-ма-ці-ю.
У:   Для чого потрібний монітор.
Ліс рук. Вчитель показує на 3. Той встає і мовчить.
У:   Ну сміливіше. Ти ж сам хотів відповідати.
3    мовчить.
У:  (піднімаючи 4) Допоможи йому.
4:   Кіно дивитися. Я завжди з мамою кіно по телевізору дивлюся. Вчора був дуже цікавий фільм, про те як...
У:  Спасибі. (роздратовано) Все сідаєте. Хто скаже, як називається цей НЕТЕЛЕВІЗОР, для показу інформації на комп'ютері?
Ліс рук. Вчитель послідовно указує на учнів. Потім хапається за голову.
1:   Можна вийти?
У:   Вийди.
2:   А у мене ручка не пише.
У:  Візьми іншу.
3:   А до мене Петро пристає.
У:   Петро не приставай до дівчинки.
2:   А можна червоною.
3:   А можна я теж вийду?
4:   А у нас удома теж комп'ютер є.
2:   А у нас зате вдома денді є.
1:   А як вас звуть?
3:   А на комп'ютері можна музику слухати.
4:   А для чого килимок у мишки?
2:   А домашнє завдання комп'ютер може вирішити?
3:   А у нас потім плавання...
У:  Все! (всі замовкають) Хлоп'ята, я придумав. А давайте зробимо зарядку. Всі встали. 
Хлоп'ята встають і роблять зарядку, не припиняють її навіть на час діалогів.
Ручки в сторони. Ми писали, ми писали, наші пальчики втомилися.
4:   Але адже ми не багато писали!
У: Нічого, зараз підете на плавання, ще там писатиметеся. Раз, два. Раз. Два. Повороти. Раз, два, раз, два. Тепер крокуємо. Раз, два. Раз, два. Обернулися і крокуємо до дверей. Раз, два, три, чотири. Раз, два, три, чотири.
Вчитель вважає і диригує до тих пір, поки все не виходять з класу. Потім важко зітхає. Витирає лоб і звертається в зал для глядачів.
У:   І хоча все кінчилося майже благополучно, але з тих пір я вважаю за краще не брати заміни. Особливо в молодших класах.
Ведучий 1.  На сцені — команда  «_____________________________». 

  (Під гопак виходять козаки: Великий, Довгий та Малий)

В: Ой гоп таки так, Деражнянський козак.

Якби-таки деражнянський козак,

Якби-таки молодий, молодий,

Якби-таки не дурний, не дурний.

Д: Якби мені не тиночки,

Та й не перелази,

Ходив в тії КаВееНи,

... по чотири рази.

В: Стоп! Стоп! КаВееНи... КаВееНи!

Ану, малий, витягуй бомагу,

Там щось за них мовиться.

Д: Що воно за таке КаВеКа?

М: Прочитаєм і дізнаємося, не лізь поперед батька...

В: На інформаційний турнір визивають... команда «__________________»...

Із 10-Б класу…

М, Д (разом): Що? Що?

М: 10-Б!?

Д: 10-Б!?

М: От тобі й маєш!

Д:Ото влипли,  то влипли!

В Нічого панікувать!

Треба думу думать.

Ховатися козакам негоже...

М,Д: Негоже!

В: Треба нашу винахідливість проявить.

М: Але ж це комп'ютерній турнір! Треба шукати помічників.

Д: О, згадав! Є такі!

Деражнянські козачата.;.

Я недавно чув про них.

В: Негайно викликай...

 (Звучить вступ до « Запорізької похідної »)

Козачата: Тут ми батьку! 

М: Так, так!

Д: Так собі!

В: Так собі козачки!

А з інформаційною машиною, що КОМ-П'Ю-ТЕ-РОМ зветься, впоратись зможете?

Всі: зможемо, батьку!

Д: Таки можете?

М: А оці...мейли, сайти, байти...знаєте?

Всі: знаємо, батьку!

Д: Ой, дуже я сумніваюсь..?

М: Миршавенькі якісь...

В: Не підведете козацтво перед земляками?

Всі: НЕ ПІДВЕДЕМО, БАТЬКУ!

Д: А покажіть, що ви можете! Нумо, козачата! 

(Козачата співають пісню на мотив «Учат в школе»)

В: Наші, наші козаки! до гурту приймаємо! 

Д: Молодці! Наша школа. 

М: Тепер будем думать і гадать  Як нам треба…

Всі: Перемагать! 

(Всі повертаються кругом і промовляють по черзі)

День добрий! Шановному товариству! Щастя вам і вашій хаті! Доброго вам здоров'ячка! Ті самі гості, в ту саму хату! Наше вам!

В: Будьте живі та здорові!

М: Всі родичі козакові! 

Всі: Дівчат славних привітаєм. 

Всі: Слава! Слава! Слава вам! — І красивим, і кмітливим, Роботящим, Не лінивим,

Винахідливим і грайливим. 

Всі: Слава! Слава! Слава вам!

 М: Добре, що про нас згадали І на батьківську землю позвали! 

Д: Годі по світах мотаться. Треба комп'ютером займаться. 

В: Так! Будем з цивілізованим світом у ногу йти. 

Всі  І славу Україні нести!

15  КОНКУРС «ТЕАТРАЛЬНИЙ»
Ведучий 2: Згадаємо з вами анекдот: 

«Зустрічаються двоє глухих. Один тримає в руці вудку. Другий запитує:

· Ти, що на рибалку зібрався?

· Та ні, на рибалку

· А-а-а! А я думав на рибалку…»

Ведучий 1: Інформація була передана, але до адресата не дійшла. При будь-якому обміні повинно існувати джерело та приймач, інакше передача інформації не матиме ніякого смислу.

Ведучий 2:
Зараз команди по черзі будуть виступати у ролі приймача і джерела інформації. А передавати її вони будуть невербальним способом, тобто за допомогою міміки та жестів. На підготовку команди дається 3 хвилини. Прошу капітанів команд отримати завдання. 

Завдання: 

І. Зобразити (обирають капітани)

· Принтер;

· комп’ютерний запис;

· Маніпулятор «миша».
· Хлопчика, що грається у комп’ютерну гру;

· Захисний екран;

· Несправний дисковод

(виступи команд)
ІІІ КОНКУРС ВБОЛІВАЛЬНИКІВ

Ведучий 2: А поки команди готуються, пропоную вболівальникам здобути бали для своїх команд. Вам пропонується відповісти на запитання, кожна правильна відповідь – 1 бал.
І так, розпочнемо.

1. Жаргонна назва жорсткого диску(вінт)
2. Особливий стан комп’ютера, при якому не можна нічого зробити(зависання);
3. Символ, який використовується в адресах електронної пошти(«собачка»).
4. Частина вікна редактора Word, яка використовується для встановлення полів та відступів і т.д.(лінійка)
5. Назва якої відомої комп'ютерної фірми може бути перекладена з англійської мови як "Дрібном’яка". (Microsoft) 
6. Пристрій для роботи комп'ютера в глобальній мережі. (модем) 
7. Частина екрану, зайнята додатком або документом Windows. (вікно) 
8.  Іноді своєму комп'ютеру я даю команду «Виграй» (win). Але ця нетямуща жерстянка виконує іншу команду. Що ж вона робить в цьому випадку? (завантажує Windows)
9. Скільки поколінь ЕОМ прийнято вважати створеними до теперішнього часу?

Ведучий 1: Ну що ж, команди готові, просимо їх на сцену. Першою виступає команда ____________(виступ) Запрошуємо команду ______________________(виступ)

Ведучий 2: Ми побачили виступи обох команд, просимо журі оголосити оцінки за конкурс.

4. КОНКУРС КАПІТАНІВ
Ведучий 1: Настав час показати себе капітанам. У повісті Артура Конан-Дойля «Танцюючі чоловічки» злочинець використовував оригінальний код для запису своїх погроз.
Ведучий 2: Одну і ту ж інформацію можна передати різними сигналами і навіть зовсім різними способами. Якщо ми домовились, то уже отримаємо код або шифр.

Ведучий 1: Зараз протягом трьох хвилин капітани спробують розшифрувати тексти і пояснити спосіб кодування . Капітанів команд прошу отримати завдання.

Завдання

І. «Поса шила ф фасі» («Роза жила в вазі», глухі приголосні замінюються дзвінкими, а дзвінкі - глухими)
ІІ. Акитамрофні(«Інформатика», слово пишеться навпаки)

Ведучий 2: А поки капітани виконують завдання, просимо вийти на сцену по два учасника від кожної команди для проведення конкурсу художників. Один із вас буде художником, але не звичайним, а роботом-маніпулятором. А другому потрібно «рулити»- він буде оператором.
Ведучий 1: Оператор отримує картинку із зображенням тварини. Його завдання – за допомогою 10 команд роботу відтворити картинку на інпровізованому екрані монітора. Не дозволяються такі явні команди як «Намалюй хвіст, вуха і т.п.». Можна використовувати команди «Постав точку в лівому верхньому куті», «З’єднай точки відрізком», «Намалюй круг, овал і т. п. ». Члени команди повинні відгадати тварину, що зображена на малюнку.
(виступ)

Ведучий 2: Вже впорались із завданням наші капітани. Що ж у них вийшло?.
(відповіді капітанів)

Ведучий 1: Просимо журі оголосити оцінки.
Ведучий 2: Останній конкурс – інсценівка казки на інформатичний лад.

Це завдання було домашнім. Нашій увазі буде представлено дві казки:

Команда ________________________    «Казка про золоту рибку».
Команда_________________________  «Казка про сіру мишку». Просимо команду ___________ на сцену.
(виступи команд)

Ведучий 2: А поки наше журі підраховує результати всіх конкурсів, ми просимо вас, дорогі вболівальники написати на листках наступні номінації:

Напишіть прізвище   найрозумнішого;   найвеселішого;  найвинахідливішого;
Ведучий 1: Просимо наше вельмишановне журі оголосити результати.
Ведучий 2: Ось і закінчилось наше свято. Дякуємо усім за увагу та активну участь у проведенні КВК. До наступних зустрічей!

1. Начало 

Исполнение песни, написанную на музыку “Belle”. Cлова – Маменфу Руслан, ученик 10 класса

Светом озарил компьютер мою душу

Нет, твой покой игрой я не нарушу

Бред, какой-то бред системный блок несёт опять

Загрузка долгая, о, как устал я ждать

Клавиатурой, словно бесом одержим

Запали клавиши, что делать, подскажи?

Динамик твой терзает уши мне опять

И кнопки тыкать вам не баскетбол играть

И после смерти нам не обрести покой

Ведь на том свете нет компьютера со мной

Рай, обещают рай твои программы

Знай, что тебя я не устану

Стол, рабочий стол завален вирусом опять

И кнопку “пуск” мне надоело нажимать

А жесткий диск объёмом 10 Гбайт

Его об стенку я размажу, так и знай!

Но если школу ты мне сможешь заменить

То даже глюки все твои готов простить

И после смерти нам не обрести покой

Ведь на том свете нет компьютера со мной

Сон…Яне сплю уже вторые сутки

Дай отдохнуть мне хоть одну минутку

Взять, кувалду взять и монитор твой раздолбать

Ну, сколько можно, сколько можно зависать

А перепутали внутри всё до того

Что ногу сломит даже сам Виктор Гюго

И разбирайся сам ты в этой ерунде

Так сразу глюки переловишь на винде

И днём и ночью мы сидим перед тобой

И запускаем мы тебя уж всей гурьбой

Стой. Загрузка быстрая давно моя мечта

Ведь без компьютера сплошная тупота

И после смерти нам не обрести покой

Ведь на том свете нет компьютера со мной.

2. Приветствие команд: 

Название

Представление

Песня 

3. Конкурс – “Командное эрудит – лото” 

Правила игры: 

Капитаны должны сформировать команды из четырех человек;

Игроки каждой команды выстраиваются в шеренгу лицом к ведущему, каждый игрок получает табличку с буквой “а”, “б”, “в”, “г”, которые означают вариант ответа;

Ведущий задает вопрос и считает до трёх, при слове “три” каждая команда должна дать ответ- игрок, который считает, что у него в руках табличка с правильным вариантом ответа, должен поднять её над головой;

Игрокам запрещается разговаривать, смотреть друг на друга, подсказывать каким- то другим способом- ведущий имеет право в этом случае не засчитывать даже правильный ответ;

Если в одной команде таблички подняли сразу 2 и более игроков, ответ не засчитывается, даже если один из игроков дал правильный ответ;

Таким образом, суть игры состоит в том, чтобы заставить команду либо перестраховаться и вообще не дать ответа, либо рисковать и дать одновременно несколько ответов .

1. Основными понятиями и объектами Windows 2000 являются… (Укажите неверный ответ…) 

А) Рабочий стол.

Б) Мой компьютер.

В) Принтер (*)

Г) Панель задач.

2. Для того чтобы вынести контекстное меню объекта… (Укажете верный ответ…)

А) Щелкнуть правой кнопкой мыши.(*)

Б) Щелкнуть левой кнопки мыши.

В) Щелкнуть средней кнопки мыши.

Г) Выбрать соответствующую команду строки меню.

3. Банан положено есть…

А) банановым ножом.

Б) Ложкой. 

В) Ножом и вилкой.(*)

Г) Руками 

4. Правильный порядок выключения компьютера…(Укажите верный ответ…)

А) Выключить экран и затем выключить системный блок.

Б) Выключить все устройство компьютера.

В) Закрыть все открытые окна с помощью кнопки Х и затем выключить системный блок.

Г) Выбрать команду из Главного меню Завершение работы. Поставить флажок.(*)

5. Как посмотреть, какие программы установлены в вашем компьютере? 

(1 правильный ответ)

А) В окне Мой компьютер щелкнуть значок Установки и удаления программ. 

Б) Под кнопкой Пуск. 

В) По ярлыкам на Рабочем столе. 

Г) В Панели Управления щелкнуть значок Установки и удаления программ. (*) 

6. Д ’Артаньян родился неподалеку от города…

А) Бишкек.

Б) Кушка. 

В) Ленинабад.

Г) Ош.(*)

7. Как быстро найти файл, запускающий программу? (1 правильный ответ)

А) В окне Проводник меню Файл , команда Найти.. Указать имя файла.

Б) В окне Мой компьютер меню Файл , команда Найти.. Указать имя файла.

В) Под кнопкой Пуск команда Найти.. Указать имя файла.(*)

Г) На Панели задач, в контекстном меню, команда Найти.. Указать имя файла.

8. Какую функцию выполняют командные клавиши калькулятора MC, MR, MS, M+? 

(Укажите неверный ответ…) 

А) Выполняют логические операции. (*)

Б) Очищают память. 

В) Выполняет арифметические операции.

Г) Выводят числа из памяти на индикатор

9. Наташа Ростова до замужества была…

А) Графиней.(*)

Б) Княжной.

В) Маркизой.

Г)Баронессой. 

10.Основные средства Мультимедиа, имеющие в Windows 2000. 

(Укажите неверный ответ…) 

А) Регулятор уровня.

Б) Универсальный проигрыватель.

В) Тюнер с гипердиапазоном.(*)

Г) Фонограф.

11. С помощью программ мультимедиа можно… (Укажите неверный ответ…)

А) Создавать звуковые файлы.

Б) Включать звуковые файлы в документах.

В) Сопровождать звуковыми файлами события ОС Windows 2000.

Г) Сопровождать звуковыми файлами события ОС Windows 2000.

Д) Воспроизводить звуки из аудиокассет.(*)

12. Коран знал наизусть классик восточной литературы:

А) Рудаки.

Б) Фирдоуси.

В) Хайям.

Г) Хафиз.(*) 

13. Что такое компьютерные вирусы? (Укажите верный ответ…)

А) Программы, размножаемые самостоятельно (необязательно совпадение с оригиналом) и способные нанести вред объектам, находящимся в операционной системе и в сети.(*)

Б) Информация, хранящаяся на жестком или на гибком диске, но несчитываемая оттуда.

В) Исчезающие без удаления и не восстанавливаемая программы, которые в конечном итоге приводят диски к непригодности. 

Г) Скрытые программы, которые невозможно уничтожить с помощью команды Удалить.

14. Под словом “салат” мусульмане подразумевают…

А) Кушанье.

Б) Молитву.(*)

В) Француза

Г) шайтана

4. Конкурс- “Веришь – не веришь” 

- Команды на счет “три” поднимают руку, если верят, и не поднимают, если не верят. Или поднимают одну из табличек со словами “Да” или “Нет” 

Верите ли вы, что наименьшей единицей информации, которая выражает логическое значение Да или Нет и обозначается двойным числом 1 или 0 является БИТ. (Да)

Верите ли вы, что информацию на компьютере хранят в виде файлов. (Да)

Верите ли вы, что одной из главной функцией компьютера является передача информации. (Нет – обработка)

Верите ли вы, что за обработку данных в компьютере отвечает одна самая большая микросхема – память. (Нет- процессор)

Верите ли вы, что графические операционные системы позволяют использовать для управления компьютером специальный манипулятор, если да, то какой? (Да-мышь)

Верите ли вы, что основной неграфической операционной системой для компьютеров IBMPC является MS-DOS. (Да)

Верите ли вы, что по-английски WINDOWS-это система. (Нет-окна)

Верите ли вы, что информация обрабатывается группами по 8 битов в каждой и такая группа называется байтом. (Да)

Верите ли вы, что производительность компьютера в первую очередь зависит от производительности памяти (Нет – от процессора)

Верите ли вы, что Монитор это стандартное устройство для ввода данных в компьютер. (Нет – клавиатура)

Верите ли вы, что калькулятор имеет два режима работы обычный и инженерный. (Да)

Верите ли вы, что для работ с графическими данными в состав Windows входит стандартный графический редактор WORD. (Нет - Paint)

Верите ли вы, что лазерный проигрыватель служит для воспроизведения на компьютере музыкальных компакт-дисков. (Да)

Верите ли вы, что удобным объектом для работы с программами и документами в Windows является панель управления. (Нет-Проводник)

Верите ли вы, что каждый файл имеет имя. Имя состоит из собственного имени файла и расширении имени. (Да)

Верите ли вы, что основным элементом управлением рабочего стола является кнопка Пуск. (Да)

Верите ли вы, что для доступа к свойствам объектов используется контекстное меню. (Да)

Верите ли вы, что щелчок на кнопке Пуск открывает ярлык Мой компьютер. (Нет)

Верите ли вы, что при поцелуе передается не только Кариес, но и СПИД. (Да)

Верите ли вы, что на долларовой купюре изображен президент США Бенджамин Франклин. (Нет- Б.Ф. не был президентом)

5. Разминка (1) 

Смешные вопросы и ответы на них. Каждой команде задаются вопросы, и они в свою очередь отвечают на них.

1. Сколько надо программистов, чтобы ввинтить электрическую лампочку?

2. Почему программисты не заливают в машину 2000-й бензин?

3. Для ухода за пожилым программистом требуется приятная женщина, которая бы... (продолжите).

4. Пошел программист на море отдохнуть, сидит на пляже скучно ему без компьютера, вдруг видит недалеко красивая женщина, тоже одна, подходит он к ней и говорит:

- Что же вы тут одна сидите, тут так много красивых мужчин.

Она говорит:

- Ну вот, ты кем работаешь?

- Программистом.

- Вот представь себе, приходишь ты на пляж, а там от края до края компьютеры, компьютеры...

Программист посмотрел на пляж в одну сторону, потом в другую и мечтательно: ... (продолжите)

5. Опоздавший Вовочка влетает в класс. Не поздоровался, шапки не снял.

Учительница строго: -Вовочка! Немедленно выйди и войди снова!!! Вовочка: - Вот черт!... (продолжите)

6. Конкурс-“Кто раньше найдет правильный ответ” 

С какого слова начинается программа на язык Паскаль? (PROGRAM)

Как называется оператор ввода данных, которые используются при составлении программ.(READ, READLN) 

Количество элементов одного и того же типа с одним именем. Что это? (Массив)

Как называется оператор ввода данных, которые используется при составлении программ? (WRITE, WRITELN)

Какие функциональные клавиши используются для выхода из режима Турбо – Паскаль? (ALT+X)

Как называется стандартная функция языка Паскаль, который выделяет целую часть? (TRUNC(x))

На языке Паскаль существует четыре стандартных типа данных. Назовите их. 

(Integer-целый

Real-вещест.

Boolean-логич.

Char-символ)

Какие функциональные клавиши используются при работе в режиме Турбо-Паскаль для того, чтобы увидеть результат? (Alt+F5)

Назовите стандартную функцию языка Паскаль, которая является функцией округления? (ROUND(x))

Как называется специальная функция, которая определяет предыдущее значение числа? (Pred(x)) 

Какие функциональные клавиши используются при работе в режиме Турбо–Паскаль для запуска программы? (Ctrl+F9)

7. Конкурс- “Юмор из Интернета” (смешные анекдоты) 

-команды должны рассказать анекдоты.

8. Разминка (2) - “Реалии” 

Реалия 1. – Назовите имя. 

В истории России их было трое.

И второй и третий были внуками первого.

На то, чтобы зваться третьим, было много претендентов.

Первого прозвали Великий. (Петр I)

Реалия 2. – Кто этот человек? 

Родился в Москве.

Учился в селе.

Умер в Санкт-Петербурге.

Все его знают. (А.С.Пушкин) 

Реалия 3. – Что это за страна? 

Жителей этой страны зовут кудесниками.

Она одна из самых крупных на континенте.

Бард Сергей Никитин очень хотел там побывать.

Там очень много диких обезьян. (Бразилия)

Реалия 4. – Кто этот литературный герой? 

Его родина Англия.

Он отличается завидным аппетитом.

Один из его друзей – настоящая свинья.

Он обычно говорит и поет часами Евгения Леонова. (Вини-Пух)

9. Конкурс капитанов 

Для начала расслабимся и проведем для капитанов разминку.

Правила:

-Ведущий ставит перед капитанами некий предмет и читает стихотворение;

-Услышав слово “три”, капитан должен успеть схватить этот предмет;/дискета/

-Первое “ложное хватание” штрафуется предупреждением, а второе – снижением баллов;

Расскажу я вам рассказ

В полтора десятка фраз.

Лишь скажу я цифру три-

Приз немедленно бери.

“Однажды щуку мы поймали,

распотрошили, а внутри

рыбешек мелких увидали,

и не одну, а целых... семь”.

“Когда стихи запомнить хочешь,

их не зубри до поздней ночи.

Возьми и на ночь повтори

Разок- другой, а лучше ... десять”.

“Мечтает парень закаленный

стать олимпийским чемпионом.

Смотри, на старте не хитри,

А жди команду: раз, два, ... марш!”

“Однажды поезд на вокзале

мне три часа пришлось прождать ...”

(Если не успевают взять приз, его забирает ведущий).

“Ну что ж, друзья, вы приз не брали,

когда была возможность брать”.

Задание для капитанов: необходимо разгадать кроссворд.

(кто быстрее)- время 2 минуты.

КРОССВОРД 

Устройство, при помощи которого человек вводит информацию в компьютер

Набор условных обозначений для записи заранее определенных понятий.

Устройство, при помощи которого считали люди в древние века.

Печатающее устройство.

Запоминающее устройство.

Список, из которого нужно выбрать команду.

Устройство, на которое выводиться информация.

Простейший вычислительный прибор, которым пользовались на протяжении веков.

Главное устройство, “мозг” компьютера, который управляет всеми устройствами компьютера и выполняет вычисления.

10. Разминка (3) - “Кто куда горазд” 

Каждая команда выделит одного игрока, который за 1,5 – 2 минуты должен при помощи мимики и жестов объяснить своей команде как можно больше фильмов, так чтобы команда отгадала их.

-Командам даются пакеты.

Пакет 1: 

“Белое солнце пустыни”

“Терминатор”

“Джентльмены удачи”

“Место встречи изменить нельзя”

“Титаник”

Пакет 2: 

“Тарзан”

“Человек – амфибия”

“Двенадцать стульев”

“Кавказская пленница”

“Москва слезам не верит”

11. Домашнее задание 

- показ сценок на тему “Информатика” и всё что связано с ей.

- сценки в виде любой известной нам телевизионной программы.

12. Награждение команд 

Ведущий: Ну, что ж ребята, вот и закончилась наша игра. Я хочу вас поблагодарить за интересную игру, за находчивость, которую вы проявили и за активное участие.

- жюри подсчитывает очки и выявляет победителей;

- члены жюри высказываются об игре;

Награждение:

-На сцену приглашаются спонсоры нашей сегодняшней игры (это творческая группа нашей газеты “Школьный вестник”)-вручают приз;

-Но что бы получить приз вы должны пройти “посвящение в программисты”, приглашается....

13. Посвящение в программисты. 

Посвящение в программисты. 

Поздравления.

- На колени, и повторяйте молитву программиста:

(Для побежденных): “Да поможет нам F1, да сохранит нас F2, во имя Ctrl, Alt, и Del. Enter.”

(Для победителей): Я, (введите имя, ОК)торжественно клянусь: соблюдать порядок включения компьютера, охранять электронно-вычислительные машины от природного ультрафиолета, регулярно организовывать встречи компьютера с 40% и более жидкостью ....

14. Исполнение песни (“Гимн программистов”) 

(написал ученик 10 класса- Маменфу Руслан)

на музыку песни группы “Любэ”- “Давай за”

1 - куплет

Может быть просто влияние времени

Может мы стали другим поколением

Может судьба и нас научит иному

Но не желаем мы жить по другому.

Жизнь виртуальная в наших сознаниях,

Быть программистами наше призвание.

Щёлкать по клавишам дело занятное,

На фронте компьютера станем солдатами.

Припев: 

Давай за жизнь

С компьютером всегда.

Давай за тех,

Кто создал их тогда.

Не примем жизни мы с тобой другой

Да здравствует всегда компьютер мой.

2 - куплет

Мир виртуальная сетка окутала

Судьбы связала, сплела, перепутала.

Сети электронной большое сплетение

Двинемся мы на его покорение.

Мысли уверенных станут движением

Всюду, всегда будем в ногу со временем

Компьютер для всех и компьютер всегда!

Хорошая истина очень проста. 

Припев.

3 - куплет

Компьютеры это ни цель и ни средство

Хотели бы вы жить с мечтой по соседству.

А мы вот живём, потому что мечтаем,

Мечты исполняются – это мы знаем.

Пусть счастье у нас не сравнить с Интернетом

И наши решенья сойдутся с ответом

Со скоростью света решим все проблемы,

За нашим умом не угнаться модему.
Третий школьник; Учите? А экзамена послезавтра не будет! 

(все танцуют) 

Третий школьник: Он завтра будет... 

(двое школьников гоняются за третьим) 

Третий школьник: Стоп! А наш преподаватель заболел! 

(все танцуют) 

Третий школьник: Поэтому экзамен будет принимать Галина Николаевна наш директор... 

(двое школьников снова пытаются догнать третьего и навалять ему) 

Третий школьников: А у неё завтра день рождения! 

(все танцуют) 

Третий школьник: И, поэтому, она экзамен на сегодня перенесла... 

(двое школьников снова пытаются догнать третьего и навалять ему) 

Третий школьник: А я вам справки для освобождения достал! 

(все танцуют) 

Третий школьник: Вот ты - из психушки, а ты - беременный! 

Первый и второй школьники хором: Убью! (убегают за третьим в кулису)

Эту мышку даже мама

Может смело в руки брать.

У неё на спинке кнопки,

Чтоб программы выбирать.

Раньше шкаф от толстых книжек

Рассыпался и трещал,

А теперь все эти книжки

Я на диск один «ужал».

От сестрёнки своей Оли

Все секреты «запаролил».

Пусть попробует теперь

Вскрыть в мои икс-файлы дверь!

У доски я всё сбиваюсь,

Не могу ответ найти.

Может, мне из класса выйти

И по новой в класс войти?!

Петька, жадина, не дал

Откусить конфету!

Я ему за это дам...

С вирусом дискету!

Ах, зачем вам, Марь Иванна,

Бегать на уроки?!

Киньте курс ваш на компьютер -

Меньше всем мороки!

Не знакомлюсь во дворе я -

Следую совету,

Женихов всех завожу

Лишь по Интернету.

Ах, подруженьки мои,

Как же я любила!

На свиданья в Интернет

К милому ходила.

Помогите нашей Свете -

Заблудилась в Интернете!

Целый день уж там блуждает,

Ведь всего три буквы знает.

Делать Коля стенгазету

За компьютер сел с утра.

Но тотчас забыл про это:

Увлекла его игра.

Есть компьютер у Кравцова,

Он за ним весь день сидит.

А придёт Антон наш в школу -

И задачку не решит.

Диск попортился, ну что ж,

Вот топор, стамеска, нож.

Нет, подайте им Disk Doctor,

Ох, уж эта молодёжь!

Сценарий урока информатики

В.Лебедев

Участники: 

Учитель, 

5 учеников

Учитель на первом плане, сзади стоят стулья, символизирующие класс.

У: Вообще то я веду информатику в старших классах. Но, однажды заболела учительница из начальной школы и меня попросили заменить урок во втором...

Входят ученики рассаживаются.

У: Здравствуйте ребята.

Класс дружно встает и декламирует.

Уч: Здав-ствуй-те!

У: (ошарашено) Садитесь, пожалуйста. Сегодня мы пройдем с вами тему "Устройство компьютера". Давайте запишем.

Уч: (хором) Ус-трой-ства.

У: Да, не "устройства", а "устройство".

1: (поднимает руку) А что у компьютера только одно устройство?

У: Нет, почему же много. Имеется в виду, как компьютер устроен. Вот вы видите перед собой компьютер, он состоит из нескольких частей (показывает). Вот на что похоже это устройство (показывает на монитор).

2: На телевизор.

У: Правильно. А что делает телевизор?

3: Показывает.

У: Правильно. Это устройство, так похожее на телевизор называется монитор. Давайте хором.

Уч: Мо-ни-тор.

У: Запишем "Монитор нужен для того, чтобы показывать информацию".

Уч: (записывают) Ин-фор-ма-ци-ю.

У: (показывает мышку) А эта штука на что похожа, такая с хвостиком.

1: На лягушку.

2: На штуку с хвостиком.

3: На мышку.

4: На черепашку.

5: На...

Уч: Правильно!.. Это мышка. У нее есть кнопочки. Нажимая на кнопочки мы даем компьютеру команды. Давайте запишем.

Уч: (записывают) Мыш-ка... ко-ман-ды.

У: А вот эта доска с кнопочками (показывает клавиатуру), как вы думаете для чего она нужна?

4: Чтобы на кнопочки нажимать.

У: Правильно, мы нажимаем на кнопочки, а на экране появляется текст. Кто знает, как она называется.

5: Кнопочница.

У: А еще?

6: Печаталка.

У: А еще... она называется "клавиатура". Хором.

Уч: Кла-ви-а-ту-ра.

У: Запишем, клавиатура нужна чтобы на ней печатать (то есть вводить в компьютер информацию).

Уч: (записывают) Пе-ча-тать.

У: Все эти устройства подключаются к ящику, который называется системный блок. Системный блок выполняет наши команды, и решает те задачи, которые мы перед ним ставим.

1: И по математике?

У: И по математике.

2: И по рисованию?

У: И по рисованию.

3: И по...

У: И по этому тоже. Садись.

У: А теперь давайте повторим названия разных устройств компьютера. Как называется это устройство (показывает на монитор)?

Лес рук.

У: Ну, я даже не знаю. Вот вы, пожалуйста. (Дети испуганно начинают озираться) Ну в смысле вот ты..., отвечай.

1: Телевизор.

У: Не совсем правильно. Садись. Мы знаем его настоящее название. Ну кто готов?

Лес рук.

У: Давай ты.

2: А еще есть клавиатура.

У: Да есть, но этот то телевизор как называется.

3: А на клавиатуре можно печатать.

У: Спасибо. (Все опускают руки). Еще раз повторим. Это устройство называется монитор. Хором.

Уч: Мо-ни-тор.

У: Монитор нужен, чтобы показывать информацию.

Уч: Ин-фор-ма-ци-ю.

У: Для чего нужен монитор.

Лес рук. Учитель показывает на 4. Тот встает и молчит.

У: Ну смелее. Ты же сам хотел отвечать.

4 молчит.

У: (поднимая 5) Помоги ему.

5: Кино смотреть. Я всегда с мамой кино по телевизору смотрю. Вчера был очень интересный фильм, про то как...

У: Спасибо. (раздраженно) Все садитесь. Кто скажет, как называется этот НЕТЕЛЕВИЗОР, для показа информации компьютера?

Лес рук. Учитель последовательно указывает на учеников. Потом хватается за голову.

6: Можно выйти?

У: Выйди.

1: А у меня ручка не пишет.

У: Возьми другую.

2: А ко мне Петя пристает.

У: Петя не приставай к девочке.

1: А можно красной.

3: А можно я тоже выйду?

4: А у нас дома тоже компьютер есть.

5: А у нас зато денди.

6: А как вас зовут?

2: А на компьютере можно музыку слушать.

3: А для чего коврик у мышки?

4: А домашнее задание компьютер может решить?

5: А у нас потом плавание...

У: Все! (все замолкают) Ребята, я придумал. А давайте сделаем зарядку. Все встали. 

Ребята встают и делают зарядку, не прекращают ее даже на время диалогов.

Ручки в стороны. Мы писали, мы писали, наши пальчики устали.

6: Но мы ведь не много писали!

У: Ничего, сейчас пойдете на плавание, еще там напишетесь. Раз, два. Раз. Два. Повороты. Раз, два, раз, два. Теперь шагаем. Раз, два. Раз, два. Повернулись и шагаем к двери. Раз, два, три, четыре. Раз, два, три, четыре.

Учитель считает и дирижирует до тех пор, пока все не выходят из класса. Потом тяжело вздыхает. Вытирает лоб и обращается в зрительный зал.

У: И хотя все кончилось почти благополучно, но с тех пор я предпочитаю не брать замены. Особенно в младших классах.

ДОДАТКИ 
Для конкурсу «театральний» 
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Для конкурсу Капітанів
 

Для конкурсу «Художників»


Принтер





Комп’ютерний запис





Маніпулятор «миша»





Хлопчика, що грається у комп’ютерну гру





Захисний екран





Несправний дисковод





Поса шила ф фасі





Акитамрофні
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