ДОДАТОК 1
ПРАВИЛА ГРИ У 

СТУДЕНТСЬКИЙ БРЕЙН-РИНГ
З ІНФОРМАТИКИ
Загальні положення

Взяти участь в грі може будь-яка команда, що визнає Правила гри і допущена журі (3 викладача+ ведучий). Команда формується від кожної з груп О і Т перших-четвертих курсів. Кількість команд від однієї групи обмежена (1 команда). 
Загальна кількість команд: 8
Мета гри - набрати якомога більше очок, відповівши на питання ведучого. Питання розраховані, в першу чергу, на знання комп’ютерних дисциплін, логічне мислення, кмітливість.
Протоколи із заявкою на участь у грі Капітани команд подають до четверга 22 березня до 1000 викладачу комп’ютерних дисциплін Ващуку Б.В.
Участь команд від груп О і Т всіх курсів обов’язкова.
Заборони: 
1. Суворо забороняється використовувати під час гри мобільні телефони, посібники, підручники, калькулятор, конспекти і інші підручні матеріали. При собі дозволяється мати кожному з учасників команди лише звичайну ручку.
1. Регламент гри 

1.1. Гра складається з декількох турів (1/4 фіналу, ½ фіналу, гра за 3 місце, фінал - олімпійська система), число яких (хто з ким змагається) визначається ведучим за допомогою жеребкування до початку гри та за узгодженням з суддями і капітанами команд. У кожному турі ігри беруть участь дві команди. 

1.2. Команда, що перемогла в першому турі, автоматично виходить у наступний тур (1/2 фіналу). Її суперник визначається у першому турі з іншої пари учасників. У жеребкуванні не бере участь команда, що програла. 

1.3. До складу команди входить не більше 6-8 гравців (6 основних, 2 – запасні), з яких команда самостійно обирає капітана. Капітан команди є її представником в переговорах з ведучим, суддями. Команда не має права змінити капітана в ході туру гри. У разі тимчасової відсутності капітана команда може покласти повноваження капітана на будь-якого іншого гравця. 

1.4. У кожному турі гри у складі команди може грати не більше 6 гравців. Черговість участі гравців команда визначає самостійно. Заміни гравців допускаються тільки в перервах, оголошених ведучим. 

1.5. До початку гри капітан команди подає ведучому заявку (Додаток 2), що включає не менше 6 гравців, з вказівкою їх імен, по батькові і прізвищ, вчитель, що готував до гри. В ході гри допускається дозаявка гравців. Якщо в грі брали участь незаявлені гравці, то результати команди в турах, де вони брали участь, анулюються. Одночасно відбувається перерахунок балів, набраних іншими командами. За уявленням ведучого або одного з суддів, журі має право розглянути питання про дискваліфікацію команди. Журі складається з ведучого і 3 суддів (останнє слово за суддями). 

1.6. За кожну правильну відповідь команда отримує 1 бал. При неправильній відповіді обома командами наступне питання оцінюється 2 балами (3 бали і т.д.). Часткова відповідь може бути визнана правильною тільки суддями. Виграє тур команда, яка першою набере 3 бали. Кількість балів, необхідних для перемоги в турі, перед початком гри може бути змінено ведучим,  за узгодженням з суддями і капітанами команд. У Фіналі і грі за 3 місце грають до 5 балів.
1.7. Підрахунок балів здійснюють судді і записують у протоколи (додаток 3). 

1.8. На обговорення питання дається 60 секунд в залежності від питання. Приймається відповідь тієї команди, яка після сигналу ведучого "Час!" раніше іншої натисне на кнопку пульта. 

1.9. При неправильній відповіді або фальстарті однієї з команд право відповіді переходить до іншої команди. У разі неправильної відповіді або фальстарті, друга команда отримує 30 секунд на роздум. 

1.10. У грі не допускаються ніякі підказки. Особа, що дала підказку, видаляється із залу. Відповідь команди, що прийняла підказку, не зараховується. 

1.11. За дотриманням правил гри стежать ведучий і троє суддів. 

1.12. Пояснення за змістом питань і відповідей дають експерти (судді). 

2. Дисциплінарна відповідальність команд 

2.1. Команді, що порушила правила гри, може бути винесене попередження. Попередження виноситься суддею. 

2.2. Підставами для винесення попередження можуть бути: 

а) підказки гравців команди що іншим граючим; 

б) некоректна поведінка по відношенню до ведучому і суддів; 

в) некоректна поведінка по відношенню до команди - суперниці і її гравців. 

2.3. При отриманні трьох попереджень команда може бути дискваліфікована. Рішення про дискваліфікацію ухвалюється журі одноголосно. 

2.4. Команда має право делегувати свого представника на обговорення питання про дискваліфіка-цію. Дискваліфікація команди спричиняє за собою перерахунок результатів всіх турів, в яких ця команда брала участь. 

3. Апеляції 

3.1. Апеляції з питань і відповідей можуть бути подані тільки капітаном команди, що беруть участь у відповідному турі гри. Приймаються сумісні апеляції капітанів команд. 

3.2. За кожне апелююче питання або відповідь капітаном або капітанами команд подається окрема апеляція. 

3.3. Приймаються апеляції двох типів: 

а) вимога команди зарахувати правильну (на думку апелюючої команди) відповідь, не співпадаючу (не повністю співпадаючий) з авторською; 

б) вимога команди зняти питання, яке вона вважає некоректним у зв'язку з фактичною помилкою в тексті питання. 

3.4. Апеляції подаються усно в ході гри ведучому, який для розгляду апеляції запрошує суддів. 

3.5. Задоволення апеляції капітана (капітанів) спричиняє за собою: 

а) залік відповіді команді, що апелює; 

б) зняття некоректного питання. 

3.6. Будь-який суддя має право за власною ініціативою внести пропозицію про зняття питання, виявивши в ньому фактичну помилку, або про ухвалення відповіді, яку він вважає правильною. Ця пропозиція підлягає розгляду на правах звичайної апеляції. 

4. Нагороди 

4.1. Три команди, що зайняли три перших місця, нагороджуються грамотами і цінними подарунками (доступ до мережі Інтернет). 

4.2. За наслідками гри суддями визначається кращий гравець (той, що набрав найбільше балів), який отримує приз. 
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СУДДЯ 1: ___________________________         ___________

                                (ПІБ)                                               (підпис)
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