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«Інформація та інформаційні процеси»
Тема: 

1.4 Кодування інформації
Мета: 
· навчальна:
· теоретична частина – ознайомити учнів із поняттям кодування, декодування інформації та коду, принципами кодування інформації в комп’ютері, одиницями вимірювання інформації;

· практична частина (вивчення клавіатури) –  відпрацювання навичок володіння клавіатурою за допомогою клавіатурного тренажера Key в режимах «Ветеран» та «Професіонал». 

· розвивати 
· увагу, пам’ять, мислення

· виховувати

· свідоме ставлення до навчального процесу в кабінеті інформатики

Тип уроку: 
· вивчення нового матеріалу - вивчення і первинне закріплення нових знань 
· контроль знань – тестування на оцінку з теми «01-03 Носії інформації»
Метод навчання:

· інформативно-повідомлювальний
· пояснювальний

· виконавський

· репродуктивний

Засоби навчання: 
· підручник: Шестопалов Є.А. «Інформатика». Базовий курс. 10 клас. (під час уроку – на робочому місці біля комп’ютера, для Д/З – в читальному залі бібліотеки або кабінеті інформатики)

· навчальна презентація - додаток до підручника «01-04 Кодування інформації» (розміщена на сервері)
· програма-тренажер роботи з клавіатурою Key (розміщена в папці поточної теми на сервері)
· програма тестування Assist2 з тестами до тем «01-03 Носії інформації» та «01-04 Кодування інформації» (розміщена у папці Tests на сервері)
· плакат №4 «Клавіатура» (на стіні кабінету)
Роздатковий матеріал:

· аркуші-інструкції «Вправа 1-4»
Технічні засоби навчання: 

· комп’ютер (робоче місце учня) – на робочому столі облікового запису для учнів повинен бути розміщений ярлик «Навчальні курси» з доступом до файлу презентації «01-04 Кодування інформації», та програми Key, а також ярлик «Tests» для доступу до програми тестування Assist2
Опорні знання та вміння: 
· способи зберігання інформації на носіях;

· поняття азбуки Морзе;

· володіння клавіатурою на рівні «Школяр» клавіатурного тренажеру Key. 

Прогнозовані труднощі: 
· недостатність навичок роботи на клавіатурі. Вирішення проблеми – практична робота з клавіатурним тренажером Key;
Очікувані знання та вміння на кінець уроку: 
· знання понять коду та процесів кодування та декодування;
· знання принципів кодування інформації в комп’ютері; 
· знання одиниць виміру інформації
· вміння успішно проходити клавіатурний тренажер у режимі «Ветеран»

План уроку:

1. Організація початку уроку.
2. Оголошення теми та мети уроку.

3. Актуалізація опорних знань учнів – способи фіксування інформації у вигляді тексту, нот, ієрогліфів, знаків, тощо.

4. Оголошення завдання на виконання Вправи 1-4 (Перевірка знань учнів з попередньої теми та Д/З у вигляді тестування за програмою Assist2 з теми «01-03 Носії інформації»; засвоєння учнями нових знань – робота з навчальною презентацією «01-04 Кодування інформації»; первинна перевірка нових знань учнів пробним тестуванням з теми «01-04 Кодування інформації»).
5. Закріплення учнями нових знань з допомогою вчителя за «Контрольними запитаннями» (додаток 2 до плану уроку).
6. Підбиття підсумків уроку вчителем.
7. Інформація вчителя про Д/З.
8. Завершення уроку вчителем.
Домашнє завдання: 
· Шестопалов Є.А. Інформатика. Базовий курс. 10 клас. 1.4 Кодування інформації.
Нові терміни та поняття: 
· код;
· процес кодування;

· процес декодування;

· одиниці виміру інформації.

Таблиця контролю готовності до проведення уроку


	№
	Дії
	Дата перевірки

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	1
	Перевірити наявність папки \\Server\навчальнi курси\01-Iнформацiя та iнформацiйнi процеси\, а в ній файлів  
01-04 Кодування iнформацiї та Key
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	2
	У разі відсутності папки, створити її та зкопіювати в неї вказані файли із архівного сховища.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	3
	Відкрити програму тестування та перевірити наявність в ній тестів до тем 01-03 Носії інформації та 01-04 Кодування iнформацiї 
У незадовільному випадку зкопіювати
в папку \\Server\Tests\Tests\
із архівного сховища файлі із відповідними найменуваннями (по 2 на кожну тему – із розширеннями log та qst).
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	4
	Розкласти підручники Шестопалов Є.А. «Інформатика». Базовий курс. 10 клас на робочих місцях біля комп’ютерів учнів.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	7
	Перевірити наявність в папках тематичного розділу 01-Інформація та інформаційні процеси аркушей-інструкцій «Вправа 1-4». 
Якщо відсутні, то роздрукувати та розкласти по папках.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	6
	Розкласти на робочих місцях біля комп’ютерів учнів папки, що містять аркуші-інструкції «Вправа 1-4»

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


Розділ 1. 

Техніка безпеки. 

Інформація та інформаційні процеси


1.4 Кодування інформації
Контрольні запитання

1 Як відбувається кодування-декодування при телефонній розмові?
2 Які етапи проходить інформація від джерела до приймача ?

3 Як можна найпростіше закодувати інформацію?

4 Яким чином кодується інформація в комп'ютері?

5 Чому в комп'ютері використовується саме двійковий код?

6 У чому відмінність запису тексту в книзі і комп'ютері?

7 Яким чином зберігаються літери тексту в комп'ютері?

8 Як побудована кодова таблиця символів ASCII?

9 Яке слово закодовано кодом ASCII: 145 128 139 142?

10 Яке слово закодовано двійковим кодом: 10001010 10001110 10000100?

11 Якими одиницями вимірюється об'єм інформації?

12 Скільки байт має кілобайт ?

13 Скільки кілобайт має мегабайт?

14 Скільки байт має мегабайт?

15 Як порахувати об'єм інформації на сторінці? У всій книзі?

План уроку
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