Конкурс «Галерея освітянських здобутків»
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ШКОЛА,

 В  ЯКІЙ  ВПРОВАДЖУЮТЬ ІННОІВАЦІЙНІ ТЕХНОЛОГІЇ

Високі показники роботи стали можливими і через те, що Білобожницька загальноосвітня школа – це  «школа, в якій впроваджують інноваційні технології». Серед них:

· метод проектів

· особистісно-зорієнтоване навчання

· творчо-розвивальна технологія навчання

· навчання шкільним предметам з використанням інформаційно-комунікаційних технологій

· інтерактивні технології навчання.

98% вчителів володіють комп’ютерною технікою, 54% мають сертифікати програми  «Intel®. Навчання для майбутнього». Ними розроблені навчальні проекти, які впроваджуються у навчально-виховний процес. У кабінеті обчислювальної техніки та інформаційних технологій проводяться уроки із використанням ЕОМ з практично усіх шкільних дисциплін.

З 2004 року згідно Наказу Міністерства освіти та науки України вчителі школи беруть участь у апробації близько 40 електронних педагогічних засобів навчання, виступають із методичними рекомендаціями про можливість їх використання у навчальному процесі перед колегами шкіл району та дають свою оцінку ЕПЗ на розгляд Навчально-методичній комісії МОН України.  
ПЕРЕЛІК ПЕДАГОГІЧНИХ ПРОГРАМНИХ ЗАСОБІВ, 
ЯКІ ПРОЙШЛИ АПРОБАЦІЮ 
У ЗОШ І-ІІІ СТУПЕНІВ С. БІЛОБОЖНИЦЯ

	№ п/п
	Назва ППЗ
	Видавник
	Вчитель, який апробує ППЗ

	1. 
	Бібліотека електронних наочностей «Алгебра 7-9 клас»
	Херсонський ДУ
	Нещот О.Л.

	2. 
	Бібліотека електронних наочностей «Геометрія 8-9 клас»
	МАЛЬВА
	Нещот О.Л.

	3. 
	Біологія 8-9. Людина
	Інститут проблем штучного інтелекту, 2003
	Павшок Л.Л.

	4. 
	Віртуальна біологічна лабораторія 10-11 кл
	МІГ
	Павшок Л.Л.

	5. 
	Галерея українського та світового мистецтва
	Колорит
	Галичанівська Н.О.

	6. 
	Географія світу
	ЗАТ «Інститут передових технологій»
	Юлик О.Ю.

	7. 
	ДК «Шкільний курс з біології» (6-11 класи)
	КПІ
	Павшок Л.Л.

	8. 
	ДК «Шкільний курс з хімії» (8-11 класи)
	КПІ
	Юрків Г.І.

	9. 
	Інформатика 10-11
	СМІТ
	Шевчук О.В.

	10. 
	Міфи народів світу
	Інститут проблем штучного інтелекту, 2003
	Гриньків О.В.

	11. 
	Природознавство 5-6 клас
	ЗАТ «Транспортні системи»
	Павшок Л.Л.

	12. 
	Система інтерактивного тестування Школярик
	Харківський  ДПУ, 2003
	Шевчук О.В.

	13. 
	Система перевірки знань, проведення олімпіад, конкурсів ОЛІМП
	АПН
	Шевчук О.В.

	14. 
	Системи лінійних рівнянь
	КSU-2003
	Нещот О.Л.

	15. 
	Словники України
	УМІФ
	Демкович Н.М.

	16. 
	Сходинки до інформатики 
	Андрусич, О.О., 2007
	Лучка О.М.

	17. 
	Таблиця Менделєєва ChemEl 32
	Харківський  ДПУ, 2003
	Юрків Г.І.

	18. 
	Трудове навчання 6 клас (для дівчаток)
	ТОВ «КАРВАЛІ» 2006
	Кушнірик А.Й.

	19. 
	Українська мова, 6 клас
	RG data Україна
	Демкович Н.М.

	20. 
	Фізика 7
	КВАЗАР -Мікро
	Майхрук М.Д.

	21. 
	Хімія 8
	КВАЗАР -Мікро
	Юрків Г.І.

	22. 
	Трудове навчання, 

5 клас (хлопчики)
	ТОВ «КАРВАЛІ» 2006
	Кушнірик А.Й.

	23. 
	Трудове навчання, 

6 клас (хлопчики)
	ТОВ «КАРВАЛІ» 2006
	Кушнірик А.Й.

	24. 
	Загальна біологія, 10 клас
	ЗАТ «Транспортні системи»
	Павшок Л.Л.

	25. 
	Фізика, 11
	ЗАТ «Транспортні системи»
	Майхрук М.Д.

	26. 
	Електронний атлас з історії України, 10 клас
	ЗАТ «Інститут передових технологій»
	Швалюк Л.Б.

	27. 
	Електронний атлас з Всесвітньої історії, 10 клас
	ЗАТ «Інститут передових технологій»
	Лихий Т.В.

	28. 
	ДК «Правознавство 9-11 клас»
	НТУ КПІ
	Швалюк Л.Б.

	29. 
	ДК «Історія України 7-11 класи»
	НТУ КПІ
	Швалюк Л.Б.

	30. 
	Трудове навчання 5клас (для дівчаток)
	ТОВ «КАРВАЛІ» 2006
	Нога Л.М.

	31. 
	Органічна хімія 10-11 клас
	ЗАТ «Транспортні системи»
	Юрків Г.І.

	32. 
	Українська література, 10 клас
	RG data Україна
	Демкович Н.М.

	33. 
	Українська література, 11 клас
	ЗАТ «Мальва»
	Лесик Л.А.

	34. 
	Українська мова, 5 клас
	RG data Україна
	Демкович Н.М.

	35. 
	Хімія, 9 клас
	ПП «Контур плюс»
	Юрків Г.І.

	36. 
	Географія материків та океанів, 7 клас
	ЗАТ «Інститут передових технологій»
	Юлик О.Ю.


	37. 
	Атлас для курсу всесвітньої історії, 8 клас
	ЗАТ «Інститут передових технологій»
	Лихий Т.В.

	38. 
	Атлас для курсу всесвітньої історії, 9 клас
	ЗАТ «Інститут передових технологій»
	Лихий Т.В.

	39. 
	Атлас для курсу історії України, 8 клас
	ЗАТ «Інститут передових технологій»
	Швалюк Л.Б.


З досвіду роботи



                                                        Підготувала вчитель інформатики у початкових класах
                                                                                             Лучка О.М..

2007 рік

В 2007 році в нашій школі було запроваджено навчальний курс «Сходинки до інформатики». З метою успішного впровадження експериментального курсу, пошуку ефективних шляхів застосування результатів наукових досліджень та підвищення професіоналізму вчителями-початківцями загальної культури користування персональним комп’ютером, набуття ними базового набору умінь і навичок роботи з ПК було створено творчу групу вчителів початкової школи, які почали використовувати експериментальний курс «Сходинки до інформатики».

Мета сучасної початкової школи – виявляти і розвивати здібності дитини. Важливими чинниками особистісно-розвивальної технології освіти, на нашу думку, має бути інтегрування навчального матеріалу та діяльнісний підхід до навчання. Під інтегруванням (інтеграцією) навчального матеріалу слід розуміти об’єднання навколо однієї теми навчального матеріалу кількох предметів, а під діяльнісний підходом – створення таких умов, за яких учень має виступати не лише об’єктом, а й суб’єктом навчально-виховного процесу, тобто коли засвоєння знань та формування практичних умінь і навичок є результатом його власної діяльності. У сучасній початковій школі один учитель веде якщо не всі, то основні предмети, тому це є важливою передумовою інтегрування навчального матеріалу.

Саме курс «Сходинки до інформатики» є яскравим зразком інтегрованого навчання, в основі методики викладання якого лежить між предметний зв'язок.

Курс «Сходинки до інформатики» є пропедевтичним і призначеним для учнів 2-4 класів. У процесі реалізації освітньої галузі в початковій школі розв’язано такі поставлені завдання:

1. Вдосконалено методи запровадження курсу.

2. Реалізовано творчий потенціал учителів.

3. Реалізовано між предметні зв’язки.

4. Впроваджено унаочнення, дидактичний матеріал для оптимальної організації уроку.

5. Вдосконалені чинні прикладні програми для подальшого їх використання у навчальній діяльності.

6. Творчою групою вчителів початкових класів розроблено поурочні плани для 2 класу.

7. Розроблені вчителями початкової школи тестові тематичні завдання для учнів 2-4 класів.

8. Запровадження вивчення курсу «Інформатика» у 5-6 класах.

9. Учні беруть участь у районних олімпіадах та займають призові місця.

Очікувані результати.

Учні оволодівають основними навичками роботи з комп’ютером. Ознайомлюються з його можливостями, розвивають логічне мислення, шляхом роботи з навчальними програмами одержують комп’ютерну підтримку знань та навичок, набутих на інших уроках, вчаться використовувати комп’ютер для складання текстів та малюнків, ознайомлюються з поняттям «алгоритм», основними алгоритмічними структурами та вчаться складати алгоритми різних дій, розвивають свої творчі здібності. Працюють з операційною системою Windows, виконують основні операції.

Результати діагностування пізнавальних здібностей учнів свідчать про те, що:

· Зріс рівень розвитку пізнавальних здібностей учнів 2-4 класів;

· Завдяки програмі, яка розпізнає і показує помилки, учні уважніше виконують завдання;

· Розширюється кругозір школярів;

· Розвивається мислення учнів, так як в програмі існує багато завдань на розвиток творчого мислення;

· Розвивається мотивація готовності, учні усвідомлюють, що для виконання певної дії або завдання потрібен час, знання і навички;

· Викладання курсу впливає на пізнавальний розвиток дітей та на рівень успішності учнів.

  При вивченні курсу передбачено кілька напрямів навчальної та розвивальної діяльності учнів.

  Перший напрям – пізнавальний. Учні мають засвоїти відомості про призначення комп’ютера, про можливості його використання, про його складові частини, основні принципи його роботи. Багато уваги приділяється обговоренню питань застосування сучасних комп’ютерів. Важливою частиною цього напряму є ознайомлення учнів із властивостями інформації, з інформаційними процесами в навколишньому світі та в комп’ютері. 

  Другий напрям – прикладний. Учні повинні здобувати навички роботи з клавіатурою, пошуку та запуску потрібних програм, підготовки та редагування текстів у текстовому редакторі, складання простих мелодій у середовищі музичного редактора, створення малюнків у графічному редакторі та інші.

  Третій напрям – алгоритмічний. У 3-4 класах учні повинні засвоїти поняття алгоритму, розрізняти їх основні види, вміти складати і записувати прості алгоритми у практичній та навчальній діяльності. Усе це спрямовано на розвиток логічного мислення учня, вмінь аналізувати, розкладати задачу на під задачі.

  Четвертий напрям – розвивальний. На цих уроках учні розвивають свої творчі здібності та логічне мислення шляхом виконання різноманітних творчих завдань, як у процесі роботи з прикладними розвивальними програмами (конструктори, кросворди, логічні ігри тощо), так і під час теоретичної частини уроку. 

  П’ятий напрям – підтримка, корекція і пропедевтика знань, умінь і навичок з основних предметів. Це досягається шляхом роботи з різноманітними навчальними, навчально-контролюючими та пропедевтичними програмами з української, російської, англійської мов, математики, довкілля, античної літератури.

  Крокуючи сходинками, сторінками підручника, учні ознайомлюються з основними поняттями інформатики, оволодівають уміннями роботи за комп’ютером, одержують комп’ютерну підтримку засвоєння таких предметів, як українська та англійська мови, природознавство та ознайомлення з довкіллям, математика тощо.

  Використання комп’ютера в навчальній діяльності учнів сприяє розвитку розумових здібностей, пам’яті, просторової уяви, творчого нестандартного мислення, підвищує інтерес до навчання. Життя маленького учня стає цікавішим. А нові яскраві сучасні підручники не тільки допомагають у навчанні, а й створюють гарний, піднесений настрій. Адже веселіше на душі, коли з тобою сторінками підручника крокують дівчинка Гануся, гномик Мудрунчик зі школи детективів та хлопчик Олесь з другом-роботом. 

  Працювати з підручником легко і цікаво. Кожний урок поданий на двох сторінках, тобто на розвороті підручника. Якщо учень пропустив урок, він може вдома самостійно опрацювати матеріал за підручником.

  Структура уроку відрізняється від традиційний уроків у молодшій школі.

  Перша частина – теоретична. Вона проводиться у формі бесіди, гри, обговорення ситуацій. Обговорюються питання, пов’язані з інформацією, комп’ютером, алгоритмами, виконавцями. Також є уроки, теоретична частина яких призначена для підтримки вивчення навчальних предметів, повторення і закріплення матеріалу, контролю знань.

  Друга частина – це ознайомлення з новою комп’ютерною програмою, демонстрація її роботи та практична робота учнів за комп’ютером.

  Третя частина – це цікавинки, завдання з логічним навантаженням, для розвитку пам’яті, кмітливості, ерудиції для “Розумників та Розумниць”.

УРОК ІНФОРМАТИКИ У 3-МУ КЛАСІ

НА ТЕМУ: 
“Kомп’ютерна підтримка уроків української мови.

 Лукаві Є та И.”
Організація  класу  до  уроку

                         Всі почули ви дзвінок?

                        Він покликав на урок.

                        Кожен з вас вже постарався,

                        До уроку приготувався.

                        Тож девіз тепер згадаймо

                         І урок наш починаймо.

    Діти говорять девіз уроку:

                        Горішок знань твердий,

                        Та все ж – ми не привикли відступати.

                        Комп’ютер – друг наш чарівний

                        Нам допоможе про усе дізнатись.

Повторення правил з техніки безпеки.

                                  Разом всі діти

                     Правил безпеки дотримуйся, друже,

                      Тоді із комп’ютером будеш у дружбі!

Учень 1. Правило перше ти пам’ятай:

                     Заходь, не штовхайся, не поспішай.

                     Займи своє місце ти чемно,

                     Учися, працюй, не сиди тут даремно!

Учень 2. Правило друге просить тебе:

                     Слухай учителя слово тверде!

                     Не зачіпай ти нічого руками,

                 Не посувай, не підштовхуй ногами.

Учень 3. Правило третє говорить тобі:

                     Не принось сюди речі сторонні.

                     Клас не їдальня, і не буфет!

                     Це всім відомо! Це не секрет!

Учень 4. Правило четверте попереджає:

                     Комп’ютер під струмом перебуває!

                     Сила електрики – річ така вперта

                     Від неї, друже, можна й померти.

Учень 5. Правило п’яте вивчи охоче:

                     Щоб ти не псував собі очі,

                     Їх не напружуй, не придивляйся

                     І до екрана не наближайся!

Учень 6. Вивчити легко і правило шосте:

                     Всі неполадки усунути просто.

                     Та не тобі – ти так мало ще знаєш,

                     Ти ці знання лише здобуваєш.

Учитель. Правила ці ти завжди пам’ятай,

                      Всіх їх виконуй, не забувай!

                      І комп’ютер тоді тобі «дякую» скаже.

                      Все, що вміє навчить, а що знає розкаже.

      Повторення вивченого, актуалізація знань

              Пристрої комп’ютера

· Цей пристрій є пристроєм виведення інформації. Він має чотирикутну форму. Від нього треба сидіти на відстані 50-60 см.        ( монітор )

· Цей пристрій є пристроєм введення інформації. Він буває різного кольору. Від нього тягнеться довгий хвостик.( комп’ютерна миш )

· Цей пристрій є пристроєм виведення інформації. З його допомогою можна одержати малюнок чи друкований текст на папері. ( принтер )

· Цей пристрій є пристроєм виведення інформації. Він має форму прямокутника. На ньому розташовані клавіші з різними позначками. ( клавіатура )

Повторення про звуки

· Які звуки є в українській мові?

· Назвіть приголосні звуки.

· Назвіть голосні звуки.

· Які бувають приголосні звуки?

Перевірка домашнього завдання

Прочитайте речення, яке утворилося, коли ви вставили пропущені приголосні звуки.

Хто виявився зайвим серед тварин? Назвіть усі звуки в слові ЇЖАК. Назвіть приголосні звуки.
Повідомлення теми і мети уроку

· Діти, на минулому уроці ми повторили приголосні звуки.

А сьогодні поговоримо про голосні. Серед них є дуже хитрі і підступні. Ось послухайте казку про них.

Вивчення нового матеріалу

1. Робота з підручником, с. 58.

Читання казки вчителем.

2. Вибіркове читання.

Послухайте початок речення, а потім продовжіть його, знайшовши у підручнику.

· Гномик Мудрунчик прийшов з …

· Ми писали диктант, і я …

· Це ж так просто …

· Під наголосом звуки …

· Якщо ці звуки у словах …

· А всі слова можна так …

· Ні, відповіла Ганнуся …

Фізкультхвилинка (рухлива)

3. Робота з сигнальними картками.

Слова: Лисиця

            Медовий

            Верба

            Весна

            Крило

            Зима

4. Розгадування кросворду «Комахи»

Робота за комп’ютером.

                 Програма «Незнайко на містку»

1. Бесіда.

· Діти, пригадайте, на якій відстані від екрана монітора треба сидіти.

· Наведіть вказівник миші на піктограму «Сходинки 2 клас». Клацніть лівою кнопкою 2 рази.

· Завантажте програму «Незнайко на містку».

2. Практична робота учнів.

3. Релаксація. Вправи для очей.
Узагальнення знань учнів. Підсумок уроку

Робота в зошитах. Урок 28, з 1, 4 (самостійно).

Що нового ви дізналися на уроці?

Яку пораду ви б дали Незнайкові?

Як перевірити написання слова село, черговий, блищить?

Як перевірити написання слів пшениця, предмет?

Домашнє завдання

Виконайте завдання «Для розумників і розумниць» з підручника на с. 59.

Рухлива Фізкультхвилинка

Наш Незнайко по місточку

Поспішав, поспішав.

Не ту букву в слово вставив

І в холодну воду впав.

1. Розв’язуємо логічні задачі.

· На груші виросло 4 яблука, а на ялині – на 2 менше. Скільки всього яблук виросло?

· На ганку гралися 5 мишенят. Прибігла кішка і сіла на ганку. Скільки звірів стало?

· Що станеться з білою хустинкою, якщо її занурити в Чорне море?

· У ставку плавало 6 качок. Дві з них пірнули. Скільки качок залишилося у ставку?

· Скільки кінців в однієї палиці? А в половини палиці?

2. Хто це? Що це? (Здогадайся, про кого або про що йдеться.)

Червоне, соковите, на дереві.

Сіренька, полохлива, маленька.

Нова, цікава, бібліотечна.

Хитра, руда, з пухнастим хвостом.

Руда, з пухнастим хвостом, прудка.

3. Підбери слова протилежні за значенням.

Чорний –

Веселий –

Холодний –

Гіркий –

Мокрий –

4. Закінчи речення.

Понеділок, середа, четвер – це …

Липень, вересень, жовтень – це …

Київ, Полтава, Керч – це …

Зошит, ручка, гумка – це …

Молоко, хліб, сир – це …

5. Поміркуй і закінчи речення.

Якщо сестра старша за брата, то брат …

Якщо струмок вужчий від річки, то річка …

Якщо дерево вище за кущ, то кущ …

Якщо машина їде швидше за мотоцикл, то мотоцикл …

Якщо кішка більша за мишеня, то мишеня … 

Вправи для релаксації на уроках інформатики.

1. Сонечко
  
Діти стають у коло, піднімають руки до сонечка, підводяться на носочки.

Тягнучись до нього, насолоджуються теплими промінчиками. Сонечко дарує кожному по веселому сяйливому зайчикові, що легко притуляється до грудей і випромінює світло.

2. Квіти 

  
Діти сідають. Кожен з них – квітка на освітленій сонцем лісовій галявині. Квіти дуже гарні, чудово пахнуть, навколо них пурхають метелики, дзижчать лісові  бджоли.

3. Пташки 

 
 Діти уявляють себе пташками (образ обирають довільно), які вільно пурхають у блакитному небі. Можна легко розвести руки в різні сторони, мов крила.

4. Ранок у лісі

  
Діти уявляють себе в лісі рано-вранці: зійшло сонечко, прокидаються лісові мешканці, тягнуться до нього носиками і починають свої мандри: комахи - поміж травичкою, звірі поміж – деревами. Почергово уявляти себе в різних образах.

5. Я – сонце

  
Учитель. Я – маленьке сонце. Я прокидаюся, вмиваюся, розчісую свої промінчики і піднімаюся над обрієм. Я – велика куля. В мені багато тепла і світла. Я – велике сонце. Я дарую своє тепло всій землі: лісам, річкам, лукам. Я видихаю тепло. Я перетворююся на маленький сонячний промінчик. Я лечу над землею і освітлюю зелене листя, квітку, купаюся у блакитних морських хвилях, стрибаю по вікнах будинків.

6. Я – хмарка

  
Учитель. Я – хмарка. Велика, пухнаста, легка. Мені приємно бути хмаркою. Мені вільно плисти у синьому небі. Мої руки легкі, вони допомагають мені летіти. Я підводжу вгору очі, вдихаю всім тілом свіже повітря, наповнююся вологою. Я можу щедро напоїти землю дощем. Я видихаю і потоком дрібних крапельок лечу на землю.

7. Я – дощ

Учитель. Я – дощ. З великої хмари лечу на землю. Я маленька прозора крапелька. Я пронизую повітря, я кричу землі: “Вітаю тебе!” Я падаю на гарну червону квітку, відчуваю всім тілом її ніжні пелюстки. Я збігаю по стебельцю вниз і просочуюся в теплу землю.

8. Я – квітка

  
Учитель. Я – квітка. Я дуже маленька. Я вільно росту. Я вранці прокидаюся після чудового сну, розкриваю свої пелюстки, повертаюся до сонечка, вмиваюся росою. Мої пелюстки бавляться з вітерцем. Довкола мене розносяться приємні пахощі.

9. Я – дерево

  
Учитель. Я – дерево. Я росту у весняному лісі. Мої ноги - то коріння в прохолодній пухкій землі. Моє тіло – міцний стовбур, мої руки – тонкі гілочки. Вони піднімаються до неба, відчувають сонячне тепло, вбирають його, воно розливається по всьому тілу. Я – дерево. Я бавлюся з вітром, який гойдає мої тоненькі гілочки. Я вмиваюся краплинами дощу і радію його прохолоді.

10. Я – вітер

 
Учитель. Я – вітер. Я легкий, ніжний приємний. Я ніжно торкаюся пелюсток квітів, я ховаюся у гілках дерев і бавлюся їхніми листочками. Я вдихаю свіже повітря лісів і ланів, я стаю сильнішим… Мої крила великі й невагомі. Я лечу над морем, я здіймаю хвилі. Я піднімаюся високо в гори і співаю: “Я – вітер! Я – найпрудкіший! Я – найдужчий!”

11. Я – листочок

  
Учитель. Я – маленький листочок, позолочений осінню. Мене весело гойдає вітерець і немов кличе за собою. І ось я відриваюсь від гілочки, злітаю… Як весело кружляти над землею! А коли я втомлюся – спущуся на неї відпочити.

Інформатика, 8 клас



                                                        Підготувала вчитель інформатики Шевчук О.В.                                                                                 
2008 рік
Тема: Математичні програми. Типи об'єктів. Створення об'єктів. Характеристики об'єктів.

Мета:
· Ознайомити учнів із прикладними програмами спеціального призначення – програмами для аналізу системи геометричних об’єктів на площині

· Виробити навики створення основних геометричних об’єктів та визначення їх властивостей за допомогою програми GRAN
· Розширити інструментарій для самостійної дослідницької діяльності

· Розвинути пізнавальні інтереси та позитивні мотиви до вивчення програми шляхом встановлення міжпредметних зв’язків

· Виховати повагу до вітчизняних програмістів-розробників програмного комплексу GRAN
Тип уроку: урок формування нових знань та вмінь

Обладнання: комп’ютери, програма GRAN, презентація «Математичні програми. Типи об'єктів. Створення об'єктів. Характеристики об'єктів. Інформатика, 8. Урок 23»  
Міжпредметні зв’язки: 

· інформатика – прикладні програми навчального призначення;

· геометрія – Декартова система координат, координати точки, середини відрізка, симетрична точка, рівняння прямої, рівняння паралельних та перпендикулярних прямих;

· географія – масштаб, карта;

· креслення, трудове навчання – моделювання тіл обертання, визначення площі поверхні, розхід матеріалу.

Хід уроку
І. Організація класу до уроку. Повідомлення теми та завдань уроку. 

Слайд 1.
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Слайд 2.
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ІІ Мотивація навчання.

У курсі інформатики ми з вами вивчали прикладне програмне забезпечення загального призначення. Давайте пригадаємо, які програми можна об’єднати під такою назвою? Які дії та які продукти можна було отримати з їх допомогою? Як одним словом можна сформулювати їх основне призначення? 

Слайд3.

Діти переглядають, дають відповіді на запитання, звіряють свої відповіді із зображенням на екрані:
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Так, справді, програми, що ми розглядали, можна було в деякій мірі усі використати для навчального проекту, навчального дослідження. Але жодній із них тільки призначення «дослідження» не можна присвоїти.  Багато програмістів, науковців, методистів та педагогів працюють над розробкою програм, які можна використати для організації самостійної роботи учнів, формуванню навичок у тій чи іншій галузі, наочної демонстрації процесів та явищ. Такий клас програм ми називаємо програмне забезпечення навчального призначення. У курсі 8 класу ми уже знайомились із такими програмами. У якому каталозі розміщені такі програми?

· У папці Навчальні програми.

При вивченні яких предметів можна використовувати навчальні програми? 

· Математики, фізики, біології, хімії, англійської мови, української мови, мистецтва тощо.

Саме так. Ми сьогодні на уроці будемо знайомитись із ще однією складовою програмного забезпечення – Прикладними програмами спеціального призначення. До них можна віднести програмний комплекс, розроблений українськими вченими-дослідниками із Київського національного педагогічного університету М.І. Жалдаком та О.В. Вітюком

Слайд 4.
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

Призначена для графічного

аналізу системи геометричних

об'єктів на площині


  
Вивчення цього програмного продукту не тільки дасть змогу розширити свої знання про типи програм, що є необхідними в умовах сучасного інформаційного суспільства, а й запропонує вам інструмент для розуміння, використання знань та вмінь, які вивчаються вами на уроках геометрії в темі «Декартова система координат», дасть можливість розширити межі свого пізнання, сформує платформу для креативного мислення, дослідницької діяльності, прогнозування та передбачення властивостей об’єктів, які будуть вивчатися в основах шкільних дисциплін. Програму GRAN можна використати для вивчення географії, зокрема тем, які пов’язані із вимірюванням на місцевості, картами, масштабом та при вивченні основ креслення та трудового навчання, оскільки за її допомогою можна моделювати об’ємні фігури. У старших класах ми будемо знайомитись із послугами Інтернету які пов’язані із дослідженням територій за допомогою карт, зроблених штучними супутниками Землі. Зазначимо, що деякі моменти, вивчені  в процесі ознайомлення із цією програмою, будуть повторюватися та дублюватися.

ІІІ. Вивчення нового матеріалу. Вікно програми GRAN
1) Розгляд зображень на слайді та формулювання учнями правил завантаження програми.

Слайд 5. 


[image: image5.emf]Завантаження програми


2) Розгляд елементів вікна. Встановлення назв та призначень ключових елементів вікна
Слайд 6.
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3) Ознайомлення із виглядом координатної площини в основному вікні програми


[image: image7.emf]Координатна площина
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4) Робота із Головним меню програми. Пункт меню Зображення. Налаштування розмірів зображення. Відображення процесу побудови. Побудова геометричного місця точок.
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ІV. Актуалізація опорних знань. Гра «Світлофор».

В курсі геометрії ви зараз вивчаєте тему «Декартові координати на площині».

Давайте пригадаємо основні відомості, на які ми спиратимемося при вивченні програми GRAN. Для цього я називатиму об’єкт, вказуватиму його властивості, а ви будете голосувати: якщо я подаю правильні інформаційні дані – карточка зелена, а якщо неправильні – червона. 

· Точка на координатній площині має дві координати

· Першою є координата по осі ОУ, а другою – по осі ОХ

· У першій чверті обидві координати від’ємні

· У третій чверті обидві координати від’ємні

· Середина відрізка – точка, яка ділить відрізок пополам

· За координатами початку та кінця відрізка  неможливо визначити його довжину.

· Коло можна побудувати, якщо відомий центр та будь-яка точка на колі

· Через дві точки проходить багато прямих

· Паралельні прямі ніколи не перетинаються

· Перпендикулярні прямі перетинаються

· Бісектриса кута ділить його на три рівні частини

· Крім осьової симетрії, існує ще центральна симетрія

· Дотична до кола має з ним дві точки перетину

V. Формування нових знань. Об’єкти програми GRAN. Властивості об’єктів. 

Слайд 10
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Слайд 11
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Слайд 12
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Слайд 13
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Слайд 14
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VII Формування практичних вмінь. Робота в парах

Слайд 15
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VIII.Діяльність з коментуванням вчителя.

1) завантаження програми

2) введення точки А з координатами (2,-1) – перший учень

3) введення точки В з екрану з координатами (-2,2) – другий учень

4) введення точки С з екрану з координатами (0, -1)

5) введення точки Д з координатами (0,5, -2) – яким способом вводити? – за допомогою меню
Діяльність у динамічних парах за інструкцією.

1) Картка із завданням інструкцією №1 – 1 пара учнів

2) Картка із завданням інструкцією № 2 – 2 пара учнів

3) Картка із завданням інструкцією №3 – 1-2 пара учнів

4) Картка із завданням інструкцією №4 – 1-2 пара учнів

Дослідження

Дослідження. Як визначити координати середини відрізка? Яку властивість має середина відрізка? Порівняння та обговорення результатів.

ІХ. Підсумок уроку – самооцінювання учнів.

Сторінка самооцінювання

Відмітьте, наскільки ви погоджуєтесь із зазначеними твердженнями:

	Твердження
	Погоджуюсь
	Майже погоджуюсь
	Частково погоджуюсь
	Не погоджуюсь

	Я маю уявлення про програми спеціального призначення
	(
	(
	(
	(

	Я знаю для чого призначена програма GRAN
	(
	(
	(
	(

	Я вмію завантажити програму GRAN та розумію призначення складових її вікна
	(
	(
	(
	(

	Я можу створювати об’єкти з вікна та за координатами
	(
	(
	(
	(

	Я знаю характеристики основних об’єктів програми
	(
	(
	(
	(

	Я навчився визначати властивості об’єктів 
	(
	(
	(
	(

	Я зможу використати свої вміння на практиці
	(
	(
	(
	(

	Я не мав проблем із виконанням запропонованих завдань
	(
	(
	(
	(

	Я опанував нові для мене навички
	(
	(
	(
	(


Х.  Домашнє завдання – написати інструкцію «Як побудувати та вивчити властивості геометричного об’єкта в програмі GRAN?».

Картка 1


Середина відрізка АВ


Побудуйте середину відрізка з екрану. Виберіть на панелі інструментів послугу Створення середньої точки


Вкажіть точку початку та точку кінець.


Завершіть операцію натискуванням правої кнопки миші











Картка 2


Середина відрізка АВ


Побудуйте середину відрізка за допомогою Меню. Виберіть послугу  Створення середньої точки у розділі Об’єкт


Виберіть із списку точку початку та точку кінця.


Завершіть операцію натискуванням кнопки Застосувати











Картка 3


Довжина відрізка АЕ


Побудувати ламану АЕ


Виділити ламану у вікні об’єктів.


Визначити довжину відрізка АЕ у вікні характеристик





Картка 4


Довжина відрізка АЕ


Побудувати ламану ЕВ


Виділити ламану у вікні об’єктів.


Визначити довжину відрізка ЕВ у вікні характеристик
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