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Сучасна національна школа України повинна формувати людину, яка б втілювала у собі високі громадянські почуття, норми загальнолюдської моралі, розвинене почуття національної самосвідомості. Тому в ній утверджуються культурологічний принцип, особистісно зорієнтоване навчання і виховання. Важливою ланкою у такому вихованні є початкова школа. Тому вже у молодших школярів потрібно розвивати творчі здібності, нахили, інтереси.

Розвивати творчість – означає виховувати у дітей інтерес до знань, самостійність у навчанні. Маленький учень добре вчиться лише тоді, коли він переживає успіх. Тому слід з перших днів зустрічі з дітьми виявляти їхні можливості на будь-якому уроці.

З чого ж починати? Звісно ж, зі слова, доброго слова у стосунках з дітьми. З перших днів навчання потрібно організувати в класі творче, духовне колективне життя, в якому діяльність кожного учня дарує йому радість активного пізнання, сповнює щастям спілкування з ровесниками.


Вчителеві важливо викликати інтерес до змісту навчального матеріалу, побуджувати цікавість до різних видів діяльності, забезпечувати зв’язок навчального матеріалу із життям, спиратись на життєвий досвід дитини, використовувати елементи гри, унаочнення, уважно ставитись до успіхів кожної дитини, бачити в ній неповторну особистість.

Формування особистості  її становлення відбувається у процесі навчання, якщо дотримуватися певних умов:

 
- створення позитивного настрою для навчання;
 
- відчуття рівності серед рівних;

 
- забезпечення позитивної атмосфери в колективі для досягнення спільних цілей;

 
- можливість вільно висловлювати свою думку і вислухати свого товариша;

 
- вчитель не є засобом «похвали чи покарання», а другом, порадником, старшим товаришем.

Усім цим умовам відповідають інтерактивні технології, однією з яких є робота в парах.

Використання такого виду співпраці сприяє розвиткові навичок спілкування, вміння висловлюватись, критично мислити, вміння переконувати, вести дискусію.

· Гра «Незнайко». Один учень читає, а інший виправляє допущені помилки.
· Гра «Знайди пару». До карток з друкованими літерами дібрати відповідні рукописні.

· Гра «Інтерв’ю». Взяти інтерв’ю один у одного і визначити ставлення  партнера до заданого питання.

· Виконання завдання за картками.

а)
Робота зі складовою талицею.

- Лисичка заховала склади, і Колобок не може їх знайти. Допоможемо йому?
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Учні читають склади у парах, утворюють склади з букв на місці порожніх клітинок, складають з ними слова.

б)
Гра «Чарівний килимок».
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· Яке слово можна скласти з букв у клітиночках? (ШКОЛА).
· Знайти «заховані» слова (птахи, край, хмара, тінь, лисиця, сніжок, вулик).

в)
Гра «Засели будиночок».

Учень тримає картку – з однієї сторони «будиночок» з порожніми віконцями, а з другої – повністю заселений.
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Спочатку один учень «заселяє» будиночок, а потім інший. Діти контролюють і виправляють один одного. Таку гру можна проводити і на уроках мови під час вивчення словникових слів.
· Оцініть один одного.
· Гра «Конкурс красунь».

Після того, як учні написали рядок букв (цифр), учитель пропонує вибрати «Красуню» і вдягнути їй корону, а також  - «Попелюшку» (найгірше написану букву) і поставити над нею крапочку. Потім вчитель пропонує перетворити «Попелюшку» на прекрасну принцесу, написавши рядок цієї букви якомога краще.

· Гра «Запали вогник».

Гра проводиться під час перевірки математичних або словникових диктантів.

Учитель на дошці вивішує відповіді прикладів або правильно написані слова. Учні обмінюються зошитами і «запалюють вогники» (знаходять помилки), пояснюючи один одному написання слів або розв’язання прикладів.

· Підведіть підсумок.

Рольова гра «Телефон».

У дітей іграшкові телефони. Вони запитують один одного про вивчену тему на уроці.


Наприклад:

- Доброго дня, Миколко!





Це телефонує Сергійко.





-  Доброго дня, Сергійку!





-  Я захворів. Скажи, будь ласка, яку букву ви    

                                        вивчали на уроці навчання грамоти?





-  Букву «ЕС».





-  Що ти дізнався про цю букву?





-  Буква «ЕС» позначає звуки [c], [c’] – приголосний 

                                       твердий і м’який. Наприклад, у слові сон –  

                                       приголосний твердий, а у слові сіно – приголосний 

                                       м’який.
                                        -  Дякую за пояснення.





-  До побачення, видужуй.

· Творча робота.

На етапі закріплення можна запропонувати учням скласти загадку, розгадати кросворд.

Наприклад, розмістити в клітинках букви Л, А, Н, Е так. Щоб утворилися слова: ЛАН, АЛЕ, НЕ.
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Пара, яка виконає завдання першою, заповнить кросворд на дошці.
Щоб підготувати учнів до написання різних творчих робіт, слід ретельно попрацювати на спеціальних уроках. 

Можна запропонувати такі види робіт:
· Придумування казочки.

· Складання оповідання.

· Написання чотиривірша.

Наприклад, скласти вірш про зорі.

Рими: маленькі – дрібненькі;


      горять – мерехтять.

· Казка за початком.

· Малювання ілюстрації до вірша чи казки.

· Складання пісні.

На уроках читання в першому класі можна використати такі розвиваючі ігри:

· Зашифроване слово.

Шифром можуть служити цифри, ноти, геометричні фігури.
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· Перевернуті слова.
Учні читають слово у зворотньому порядку. Ведучий (учитель) за чергою пропонує гравцям виконати завдання, залишаючи картку у тих, які виконають його правильно. В кінці гри учасники підраховують кількість карток і визначають переможця.
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· Анаграми.
На картках слова, букви яких переплутані. Потрібно розмістити букви. Щоб утворилося зрозуміле слово.

Наприклад, з букв   Р  Т  О  можна скласти   рот.
· Хто перший прочитає?

Учитель на 2 – 3 секунди показує картку зі словом, а вони повинні постаратися прочитати його. Бал отримує той, хто перший назве це слово.

· Книжковий хробачок.

Хробачок любив ласувати буквами в книжках. Спробуйте прочитати слова з тих книг, в яких побував хробачок:


А Н       Е Н А (антена)


С       Р О К А (сорока)
П И       Ь М О (письмо)

Р О Д И      Н А (родина)

М О       Е Т А (монета)


Д О Р О      А (дорога)

· Знайди половинку.
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· Слово – лабіринт.
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Роль пам’яті у розвитку дитини важко переоцінити. З її допомогою вона засвоює знання про навколишній світ і саму себе, оволодіває нормами поведінки, набуває різноманітні вміння і навики.


У дітей 5 – 7 років потрібно розвивати усі види пам’яті – образну і словесно-логічну, короткочасну, довготривалу і оперативну.

Для тренування різних видів пам’яті пропонуються такі ігри:

· Запам’ятай предмети.

1 – 2 хвилини учень запам’ятовує 6 – 8 предметів. Коли час мине, учень відвертається, вчитель закриває предмети, а учень мусить їх пригадати.

· Хто швидше вивчить вірш?

Гра – змагання на запам’ятовування 4-х рядків вірша.

· Що змінилося?

В ході гри учитель міняє місцями 2 – 3 предмети. Учень називає предмети, які змінили своє місце.

· Запам’ятай слова.

Гра на словесно-логічну пам’ять. 

Вчитель зачитує10 – 12 слів. Учень повинен їх запам’ятати і відразу ж відтворити.
· Запам’ятай оповідання, казку.

· Запам’ятай цифри.

Вчитель показує учням набір цифр. Вони їх запам’ятовують, через 2 – 3 хвилини відтворюють. Починають з трьох цифр. 

285, 4619, 73928 і т. д.

· З’єднай пари.

5 – 6 пар картинок із зображенням предметів, пов’язаних один з одним за змістом ( олівець, альбом і т.д.). Учень запам’ятовує картинки. 

Через 1 хвилину вчитель закриває один ряд картинок. Учень повинен назвати, які це були картинки, використовуючи другий ряд.
Пошук різноманітних видів ігор, вправ дає змогу дітям полюбити уроки, викликати бажання читати, писати, творити.

· Словесний аукціон.

Із літер поданого слова побудувати всі можливі.

Наприклад, Друкарня: ( друк, Дуня, як, рак, рука, няня, ряд ).
· Розшифруй приказку.
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неш    зга     ча     нем      не      же      я        но      ко      го       і        здо    су

(Згаяного часу і конем не здоженеш).

· «Відгадайка».

Шаради, мета грами, загадки.
Наприклад: 
З ши читати – воно гостре




Протикає скрізь дирки.



А як з «м», ним необхідно




Мити руки залюбки.






(Шило – мило).

· Знайди слово в слові.

( Машина, поріг, доріжки, козаки, калина і т. ін. )

· Яка буква заблукала?

…ука вчила …ученя  зуби чистити …одня .

(Щука вчила щученя зуби чистити щодня,)

· Яке слово заблукало?

( Шпак, шапка, шишкар, шуліка )

· Математична читаночка.
Наприклад: де + рем – м + кво – к  (дерево);



        каш – ш + лив – в + на  (калина);

· Книжковий хробачок.

Ол . в . ць


п . н . л

Р . чк . 



з . ш . т

(Олівець, пенал, ручка, зошит)

· Фантазери

Із 5 – 6 слів побудувати розповідь ( море, корабель, якір, Крим, відпочинок).

· Розшифруй слово.

Вибрати серед поданих слів те, що підходить до даної схеми.






 




· Допиши букву.
Вчитель читає слово, а учні утворюють нове, дописуючи букву.

Наприклад:
Оса, коса, роса.

Мак, смак.

Рак, грак.

· Найкращий фотограф.

На дошці речення: «У Зоряни лялька.»

Учні читають речення, запам’ятовують написання слів. Потім пишуть під диктовку. Пізніше перевіряють написане.
· Добавлянка.

Читання речень та підбір слів, що стосуються даної професії.

Наприклад:

Пливе у морі … (моряк).





З берега світить …(маяк).

Моряк – море, океан, корабель, теплохід, якір, капітан, хвилі…  .

· Розселіть пташок.

На дошці – малюнки пташок: дятел, зяблик, зозуля.

Під ними «будиночки» зі звуковими моделями. Учні називають пташок і відшукують звукову модель, яка відповідає назві пташки.
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( ДЯТЕЛ


ЗОЗУЛЯ
 

ЗЯБЛИК)
· Збери мед.

У бджілок картки зі словами ( мед, рій, лан, вулик). На квіточках слова ( молодий, гречаний, новий, липовий).
Учням пропонується утворити пари слів.


[image: image4]
· Добери скоромовку.
На дошці сюжетні малюнки. Учні розглядають їх і добирають до малюнків скоромовки (див. Буквар, с.92).

· Утвори слово.
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· Допиши літеру.

Вчитель пише кілька елементів букв. Викликані по черзі учні дописують пропущені елементи, щоб вийшла ціла буква.
· Хвилинка фантазії.

Ховрашок будує хатку.

Дуже справно риє нірку.

Щоб харчів було в достатку.

Він рихтує в ній комірку.

· Уявіть собі, що Ховрашок запросив вас у гості до своєї комірки.

Що ви там побачили б?

· Склади слово.

О  Р  Х  -  ( хор )



І  Л  Х  Б  -  ( хліб )

А  Т  Х  А  -  ( хата )


В  І  Д  Р  -  ( двір )

· Плутанка.
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· Що у кошику?

· Кругле, червоне, солодке, соковите, смачне… (яблуко).
· Комп’ютер.

Учитель читає скоромовку, а учні слухають і запам’ятовують слова з літерою «Я».

Яків та Яринка яблука збирали.

І маленьку ящірку в траві налякали.

· Зірви яблуко.

На дошці – макет дерева з яблуками.

На яблуках – літери.

Хто швидше складе слово, той зриває яблучко.


Ясен,  Зоя, якір, яма, маяк.

· Твердий – м’який.

Вчитель називає слово і кидає м’яч учневі. Учень повинен змінити перший твердий звук на м’який.

( сад – сядь, раз – ряд, низ – ніс, тин – тінь, лин – лінь, дата – дятел )

· Конкурс «Красуні».

Найкраще написані літери.

· Розмова по телефону.

Учням дають іграшкові телефони. Вони телефонують один одному, розповідають про те, яку букву вивчили, характеризують її.

· Мікрофон.
Інтерактивна технологія.

· Мене здивувало на цьому уроці…

( Учні висловлюють в «мікрофоні» свою думку.)


На думку психологів, шість років – найбільш сприятливий вік для інтелектуального і соціального розвитку дитини.


У цей період для дитини характерні два бажання – «хочу вчитися» і «хочу гратися».


Встановлення рівноваги між потребами малюків і завданнями навчання та виховання – найважливіша умова гуманізації школи. Коли на очах у першокласника з цифрою відбуваються дивні пригоди, а зі словами і складами – чарівні перетворення, коли задачі подаються як загадки, а оповідання – як подорож, учитися шестирічному школяреві цікаво, адже навчання стає продовженням загального радісного сприйняття малюка. 
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