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	Селище Великі Бірки – 2015 рік.
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ВІДДІЛ ОСВІТИ ТЕРНОПІЛЬСЬКОЇ РАЙДЕРЖАДМІНІСТРАЦІЇ
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ПРОГРАМА
ЛІТНЬОГО ОЗДОРОВЛЕННЯ ТА ВІДПОЧИНКУ ШКОЛЯРІВ.

Серба Тарас Богданович
· методист
Злонкевич Соломія Віталіївна

- культорганізатор

Великобірківського будинку творчості школяра, Тернопільського району.
Селище Великі Бірки – 2015 рік.

АНОТАЦІЯ ДО ПРОГРАМИ.

Дана програма розроблена для роботи літнього табору із денним перебуванням дітей. Заходи розроблені із врахуванням уподобань та запитів сучасних учнів. Тематика заходів програми, місця їх проведення прив’язані до природних, географічних, історико-культурних об’єктів селища, враховується можливості проведення зустрічей, екскурсій, співпраця з іншими закладами та установами. Кожен захід потребує попередньої підготовки, бажано чергувати роботу в приміщенні із виходами на територію (мандрівка, змагання, екскурсії).

Виконання програми розширює коло знань учнів про рідний край, його історичні, духовні та культурні надбання, його героїчне минуле та сьогодення.
Програма розрахована на учнів середнього та старшого шкільного віку. Кількість учнів у групах 15-25 осіб. Якщо можливості школи чи ПНЗ не дозволяють сформувати одновікові групи, то тематика та складність заходів допускає набір старших учнів, яких варто залучати до організації заходів, наставництва, а мандрівки, конкурси і змагання слід проводити із врахуванням фізичного стану та можливостей наймолодших учасників групи. Різновікова група – це можливість застосування технологій наставництва, заохочення, навчання у співпраці гуртківців різного віку та рівня підготовки.
Будинок творчості школяра – це багатопрофільний заклад, в якому функціонують танцювальні, природничі, туристичні та технічні гуртки, тому наш заклад може запропонувати учням різноманітну тематику заходів, де кожен з них може проявити себе в різноманітних видах діяльності. 

Основною метою програми є організація активного та змістовного дозвілля:

· вивчення і вшанування історичного минулого і героїчного сьогодення;
· відпрацювання на практиці різноманітних форм проведення масових заходів туристсько-краєзнавчої та національно-патріотичної тематики;
· організація таборування та оздоровлення учнівської молоді;
· виховання почуття товариськості, взаємодопомоги, волі до перемоги, прищеплення навиків проведення самостійної роботи, любові до рідного краю та шанобливого ставлення героїки рідного краю.
«Вітчизні ти будь вірний до загину.

Нам Україна вище понад усе!»

МАСОВІ ЗАХОДИ
Програми літнього оздоровлення та відпочинку школярів.

1 день.
Свято відкриття таборової зміни.
Мета: Налаштування учнів на проведення змістовного дозвілля, оздоровлення школярів.

Основні етапи проведення заходу: 

І. Підготовка заходу

- прибирання залу (території)
- підготовка таборової атрибутики
- проведення попередньої репетиції заходу.

ІІ. Свято відкриття таборової зміни
1. Збір учнів в таборі.

2. Урочисте відкриття табору;
- оголошення про початок відкриття зміни;
- привітання учасників табору;
- повідомлення програми  масових заходів на період роботи табору; 

- акцент на тематику роботи табору – «Вітчизні ти будь вірний до загину. Нам Україна вище понад усе!»;
- художні номери-привітання вихованців позашкільного закладу;
- вікторина «Що ми знаємо про Україну?»;
- волонтерська акція «Єдина країна». Це практична робота, яку виконують всі члени табору. Вони вирізають з паперу долоні, які символізують людину. І них утворюють нашу єдину Україну (вирізані долоньки наклеюються на ватман, на якому нанесені контури України). На цій долоні кожен може намалювати або написати листи-побажання до воїнів-односельчан, які зараз захищають нашу державу на сході України, слова підтримки та вдячності, побажання їм миру та повернення додому живими…

2 день.
Експрес-гра «Я – Патріот»
Загальні відомості. Гра проводиться у два етапи: перший – підготовка активу по організації і проведенні гри, другий – власне гра.

Загін ділиться на команди по 4-6 осіб. Гра проводиться по коловій системі, одночасно на станціях працюють всі команди: команда №1 працює на першій станції, команда № 2 – на другій станції і т.п. Виконавши завдання всі команди рухаються по колу і вже команда №1 працює на другій станції, команда № 2 – на третій станції і т.п. Бажано, щоб кількість станцій була рівна кількості команд. Станції обираються організаторами залежно від можливостей закладу, підготовки персоналу, необхідного обладнання тощо. На кожній станції команда отримує пазл, із якими потім проводять флеш-моб «Єдина країна»: складають картину на патріотичну тематику. Орієнтовний перелік станцій:

«Музична майстерня» – треба виконати чотири народні пісні. Завдання може бути у вигляді загадок, наприклад «пісня про сердиту річку…» тощо.

«Танцювальний марафон» – кожен член команди виймає картку із назвою танцю, які кожному по черзі потрібно виконати, продумавши порядок, перехід між танцями, можливий сюжет тощо.

«Мій рідний край» – пропонується тематичний кросворд про рідний край, питання для якого бажано формулювати на основі місцевого матеріалу.

«Туристична прогулянка» – виконують завдання туристичної тематики.

«Країна майстрів» – виготовлення аплікації. Бажано, щоб кількість елементів для виготовлення відповідала кількості учасників, сюжет – на вибір організаторів.

«Рідна природа» – загадки про природні об’єкти нашого селища.

3 день.

Військово-прикладна гра «Контрольно-комбінований маршрут».

Загальні відомості. Запропонована форма проведення робочого дня створена на основі навчальних військових табірних зборів із учнями. Суть заходу: весь загін ділиться на 3-5 підгруп (роїв, боївок тощо) і разом керівниками та вожатими (4-5 осіб) проходить певний маршрут околицями селища, групи на коротких зупинках виконують загально розвиваючі та військово-прикладні завдання, а саме – рух в колоні, розвідка, рух по пластунськи, маскування, метання гранати в ціль, тактичні ігри, поділ на групи, орієнтування по карті, медична допомога, привал і організація обіду (розпалювання вогнища та приготування їжі), тощо.

Мета. - відпрацювати на практиці військово-прикладні завдання.

·  фізична підготовка учнів, тренування витривалості.

·  виховання морально-вольових якостей.

Очікуваний результат. Якісне проходження комбінованого маршруту, виконання всіх завдань та випробувань, чітка взаємодія між групами, розподіл обов’язків між членами групи в залежності від конкретних ситуацій.

Основні етапи проведення заходу.

1. Підбір необхідного спорядження для проходження маршруту.

2. Вступний інструктаж. Ознайомлення із планом проходження маршруту, основними завданнями для груп, заходи безпеки.

3. Розподіл обов’язків між гуртківцями, поділ загону на групи. 

4. Вихід на маршрут.

5. Виконання завдань. Роз’яснення умов кожного завдання.

6. Поточне обговорення результату кожного завдання та випробування, виправлення помилок та корекція.

7. Привали на маршруті.

8. Продовження виконання завдань. Рух у напрямку табору.

9. Закінчення комбінованого маршруту. Здача і ремонт спорядження.

10. Аналіз проведеного заходу.

4 день.
День орієнтувальника.

Навчальні заняття з орієнтування на місцевості.

Загальні відомості. Захід пропонується проводити по системі «мікроорієнтування», коли навчальні дистанції можна побудувати біля свого навчального закладу або навіть в класі.

Мікроорієнтування – це різновид змагання з орієнтування на місцевості, яке проводиться на невеликому полігоні (ділянка розміром 20 на 30м, спортивний зал, клас тощо) протягом невеликого періоду часу. Кожна вікова група отримує карту, на якій зображено все, що знаходиться в сквері (кабінеті) і позначені КП тільки їхньої групи, які необхідно буде відмітити кольоровим олівцем у відповідному місці карти. Основні об’єкти, біля яких будуть знаходитись КП – частини кабінету (столи, кути стін та меблів, вікна, шафи) чи ділянки місцевості (дерева, кущі, бордюри, огорожа тощо).

Мета. - відпрацювання на навиків орієнтування на місцевості по карті.

· проведення змагань з орієнтування.

· фізична підготовка та виховання вольових якостей учнів.

Основні етапи проведення заходу.

1. Підготовка необхідного спорядження: контрольні пункти, засоби для відмітки КП, картографічний матеріал, компаси.

2. Вступний інструктаж.

3. Постановка тренувальних дистанцій.

4. Поточний інструктаж. Консультації та корекція виконання завдань.

5. Проведення попередніх навчальних забігів. Поточний аналіз результатів.

6. Продовження забігів з урахуванням поточних консультацій.

7. Контрольні старти – проведення змагань міх гуртківцями (із врахуванням віку та статі – тобто по вікових групах)

8. Підведення підсумку Дня орієнтувальника, нагородження переможців.

9. Збір обладнання та оснащення дистанції, прибирання території.

5 день.

Велосипедний похід «Стежками козацьких звитяг».

Мета. - Провести похід до пам’ятки археології місцевого значення Козацької Могили, поблизу села Товстолуг.

· вивчення історії рідного краю, виконання краєзнавчої роботи.

· виховання патріотизму та морально-вольових якостей гуртківців.

Основні етапи проведення заходу.

1. Попередній огляд та підбір спорядження для проведення заходу.

2. Вступний інструктаж, основні пункти велосипедної мандрівки.

3. Рух польовими дорогами в напрямку Козацької Могили (25-35 хв.)

4. Облаштування тимчасової зупинки поблизу меморіального комплексу. Привал та відпочинок.

5. Проведення оглядової екскурсії, історична довідка про пам’ятку.

6. Збір краєзнавчих матеріалів (фото, схеми, опис тощо)

7. Краєзнавча вікторина «Тої слави козацької – повік не забудем»

8. Підведення підсумку краєзнавчої частини заходу

9. Підготовка до велосипедної мандрівки в зворотному напрямку.

10. Рух в зворотному напрямку до БТШ.

6 день.
Спортивно-розважальна гра «Котигорошки».

Мета. - Організація дозвілля через вивчення національних ігор і забав.

· розвиток вправності, швидкості та точності виконання вправ, завдань.

· виховання колективізму, волі до перемоги.

Основні етапи проведення заходу.

1. Підготовка необхідного обладнання для проведення заходу.

2.  Вступний інструктаж. Правила проведення заходу.

3. Поділ загону на команди, вибір помічників по проведенню заходу.

4.  Вихід на місце проведення гри. Обладнання території проведення гри.

5. Початок гри: гра проходить в чотири тури попарно з вибуванням команди, яка програла. Найвправніший – стає переможцем. Етапи гри:
· Представлення команд

· Випробування та ігри (орієнтовно): «Лист гетьману», «Подуй вітер», вікторина «Козацька», «Котигорошки», «Подолання болота», «Гаряча сковорода», «Швидкі вершники», «Заспіваймо пісню веселеньку», «Повзунець», «Втеча з полону», «Ворожа територія» тощо.
6. Оголошення попередніх результатів, поточний аналіз виступів.

7.  Розважальні паузи. Конкурси для глядачів: орлине око, знахар, тощо.
8. Визначення переможців. Підсумок заходу.

9.  Збір спорядження, перехід всіх учасників до БТШ.

7 день.

Свято рідної мови.

Мета. - Розширити знання про красу та багатогранність української мови.

· пропагування національної ідеї та виховання любові до Батьківщини.

· Виховання почуття національної гідності

Умови проведення заходу. Захід проводиться у формі конкурсу, в перервах між окремими завданнями гуртківці БТШ виконують художні номери (пісні, танцювальні виступи тощо). У кожному завданні за правильну відповідь команда отримує одну літеру. Після закінчення основної частини команда із отриманих літер складає найдовше слово. У якої команди воно довше – та є переможцем.

Основні етапи проведення заходу.
1. Підготовка конкурсу, формування команд із учнів загону.

2. Попередня підготовча робота із сформованими командами, підготовка їх до конкурсу (15-20хв.): команда обирає назву, девіз та продумує форму її представлення чи презентації, знайомляться із завданнями конкурсу.

3. Пояснення правил проведення конкурсу командам та глядачам.

4. Проведення конкурсу. Перелік конкурсних завдань:

· Представлення команд.

· Конкурс «Склади слово». Приймають участь чотири особи. В кожного із них на грудях і на спині зачеплена певна буква (підготовлена організаторами). Ведучий читає запитання, подію тощо, а команда повинна відгадати, що це і скласти із тих букв слово-відповідь. Переможе той, хто за визначений час складе більше слів.

· Конкурс «Ти мені – я тобі» ( команда суперникам  називає початок прислівʼя, а вони закінчують його).

· Конкурс «Всезнайко» (відгадування загадок).

· Конкурс «Так або ні» На кожне запитання дає відповідь так або ні.

· «Зіпсований телефон». Ведучий говорить на вушко прислів’я і той по черзі переказує його іншим членам команди. Перемагає той, у кого найточніше відтворить прислів’я останній учасник.

· Конкурс «Криниця мудрості». Командам роздають фразеологізми і синоніми до них. Завдання командам – правильно їх об’єднати (наприклад «викинути з голови» – «забути», «задирати носа – зазнаватись» тощо)

· Конкурс на краще художнє читання, уривок твору «Берестечко» Л.Костенко, розділ «… То неправда, що кажуть, то виплід балачки пустої», від слів «Не сидів я в кайданах...» до слів «…покинув вас на заріз».
5. Підведення підсумків, нагородження.
8 день.

Туристська смуга перешкод.

Мета: - Відпрацювати навики подолання природних перешкод на місцевості.

· виховання витривалості, вольових якостей гуртківця.

· фізична підготовка гуртківців.

Основні етапи проведення заходу.

1. Підбір необхідного спорядження для проведення заходу.

2. Вступний інструктаж.

3. Піший перехід до місця проведення заходу.

4. Розподіл обов’язків між гуртківцями: поділ на суддів і учасників (першу половину заняття частина гуртківців допомагає проводити захід, інша частина тренується, в другій половині – навпаки).

5. Обладнання навчальних етапів на «туристській смузі перешкод».

6. Поточний інструктаж, пояснення правил проходження кожної перешкоди на дистанції, виправлення помилок.

7.  Вироблення навиків і техніки подолання кожної перешкоди окремо.

8.  Обслуговування дистанції, ротація гуртківців по виконуваній роботі.

9.  Проведення залікових спроб подолання перешкод та дистанції в цілому.

10. Поточний аналіз виступів кожного учня, корекція його технічних дій.

11.  Продовження проходження дистанції.

12.  Закінчення тренувань. Підрахунок результатів, підведення підсумків

13.  Збір спорядження. Перехід до табору (школи чи ПНЗ).

14.  Здача спорядження, аналіз навчального заняття.

9 день.
«Конкурс краєзнавців».

Мета. - вивчення історії, природи та культури рідного краю.

· пропагування національної ідеї та виховання любові до Батьківщини.

· визначення кращих команд-краєзнавців.

Основні етапи проведення заходу.
1. Поділ учнів загону на команди, представлення команд.
2. Пояснення правил проведення конкурсу.

3. Проведення конкурсу. Перелік конкурсних завдань:

Перший блок запитань – Розминка «Пізнай свій край». Команди по черзі відповідають на питання народознавчо-краєзнавчої тематики.

Другий блок запитань «Краєзнавча мандрівка рідним краєм». Ці завдання охоплюють тематику, пов’язану із краєм, в якому ми живемо:

- тестові завдання «Тернопільський район».

- фотозапитання «Мій Край».

Третій блок запитань «Тернопільщина – перлина Західної України». Ці завдання охоплюють тематику, пов’язану із Тернопільською областю.

- тестове завдання «Тернопільщина і я».

- видатні особистості Тернопілля.

- фотозапитання «Впізнай пам’ятку Тернопілля».

Четвертий блок запитань «Моя Україна».

- новітня історія України – Революція Гідності та АТО.

- «Най-най» – про найбільші та найвідоміші об’єкти природи, історії та культури України.

- видатні особистості Незалежної України (презентація із запитаннями).

- фотозапитання «7 чудес України».

4. Підведення підсумків проведення конкурсу.
10 день.
Велосипеднй квест «Тобі, Україно, наші серця».

Загальні відомості. Велоквест (велосипедна пригода) – учні долають певний маршрут і виконують спеціальні завдання. Для квесту обирається територія, де немає доріг із інтенсивним рухом авто та по навколишніх польових дорогах. Під час проходження квесту територією селища В.Бірки потрібно відшукати об’єкти, біля яких є контрольні пункти (КП), кожний з яких має свою ціну за складність (виражену в балах від 5 до 50 балів), яка залежить від віддалі до цього КП. На кожному КП можна отримати бонус по 5 балів, відповівши на 2-4 тестові завдання по темі «Сучасна історія України» та «Історія селища Великі Бірки».

Команда складається з двох учасників незалежно від статі. Щоби вирівняти сили команд залежно від віку учасників, можна ввести додаткові бонуси за вік учасників (від 5 до 30 балів). Кожна команда отримує карту північно-західної частини селища Великі Бірки, по якій проводиться квест-гра.

Перед початком квесту проводиться інструктаж з безпеки життєдіяльності та Правил дорожнього руху для велосипедистів, записуються мобільні телефони учасників, детально ознайомлюються із умовами проведення заходу, перевіряється технічна справність велосипедів.

Мета. - вивчення історії, природи та культури рідного краю,

· пропагування національної ідеї та виховання любові до Батьківщини.

Основні етапи проведення заходу.
1. Попередня підготовка маршруту, карт (виконують керівники).

2. Поділ учнів загону на команди по дві особи.

3. Урочисте відкриття квест-гри, представлення команд.

4. Пояснення правил проведення квесту. Видача памʼяток «Правила дорожнього руху для велосипедистів».

5. Початок квест-гри. Подолання маршруту.

6. Закінчення квест-гри. Підведення підсумків.

7. Аналіз виступу команд, відповідей тестових завдань дистанції.

11 день.

Конкурс малюнка «Символи України».

Основні етапи проведення заходу.
· Підготовка матеріалів обладнання, території.

· Повідомлення тематики заходу, номінацій, правил проведення.

· Ознайомлення з символами України(державні та народні):

· Виконання завдання:

· Номінації «Малюнок на папері».
· Номінація «Малюнок на асфальті» (індивідуальний та груповий).
· Захист малюнків.
· Організація виставки.
· Підведення підсумків

12 день.

Конкурсна програма «Стежка випробовувань».
Загальні відомості. На підготовленому полігоні є етапи із завданнями та  перешкодами. Випробування – особисте, гуртківці повинні подолати перешкоди протягом однієї години. Кожен може долати один і той же етап будь-яку кількість разів в порядку живої черги. Під час кожної спроби судді фіксуватимуть скільки балів отримав учасник. Перемагає той, хто по закінченні часу набере найбільшу кількість балів.

Основні етапи проведення заходу.

1. Попередня підготовка заходу – 1 год.

2. Підготовка етапів (випробувань) гри – 45 хв.

3. Організаційна частина – 5 хв.

4. Ознайомлення з правилами конкурсу – 15 хв.

5. Проведення гри – 30-60 хв.

6. Підведення підсумків і нагородження – 30 хв.

Перелік перешкод «Стежки випробовувань»:

- Рух по мотузці з провисаючими поручнями.

- «Мавпи». Взятися однією рукою за гілку і повиснути, за 1с. вису – 1 бал.

- «Ходулі». Учасник повинен пройти на ходулях по визначеному коридору.

- Проходження перешкоди на осліп. Потрібно якнайдалі пройти із зав’язаними очима по визначеному коридору, не торкаючись його. 

- «Водовози». По коридору пронести на голові пластикову пляшку із водою.

- Метання мотузки. Необхідно якнайдалі кинути кінець мотузки із зав'язаним вузлом в межах визначеного коридору, який поділений на клітинки, кожна із яких має свою ціну.

- Перехід по мотузці з горизонтальним маятником. Потрібно пройти по натягнутій горизонтальній мотузці, використовуючи, як опору для рук закріплену маятникову мотузку.

- Мишоловка. Необхідно за 30с проповзти якнайдалі у ворота під поперечинами воріт і не збити їх. Якщо поперечина збита – учасник отримує бальну оцінку збитих воріт і припиняє випробування.

- Попади в ціль. Учаснику треба під час спроби м’ячиком для метання попасти в пластикову пляшку (10 балів)

13 день.

Зустріч з односельчанами, учасниками Євромайдану

та воїнами АТО. Перегляд відео та фотоматеріалів.
Мета. - вивчення  знакових подій новітньої історії України 2014-2015 років

·  вшанування подвигу Героїв Майдану, воїнів визволителів України;

· пропагування національної ідеї та виховання любові до Батьківщини.

Основні етапи проведення заходу.
І. Попередня підготовка заходу.
1. Особиста домовленість із учасниками бойових дій.

2. Підготовка запитань для запрошених гостей.

3. Підготовка художніх номерів із вихованцями закладу.

4. Підбір відеоматеріалів, підготовка тематичний презентацій.

5. Підготовка флеш-мобу «Естафета миру».

ІІ. Проведення тематичної зустрічі.

1. Вступне слово запрошеного гостя.

2. Запитання, діалог з гостем.

3. Перегляд особистих фото та інших матеріалів.

4. Виконання художніх номерів.
5. Проведення флеш-мобу «Естафета миру» із учнями та гостями.
6. Підведення підсумку зустрічі.
14 день.
Велосипедний похід «Стежками січовиків та воїнів УПА».

Загальні відомості. Територія Тернопільського району поблизу м.Тернопіль, сіл Байківці та Смиківці, хуторів Гаї Шевченківські, Гаї Ходорівські – була територією активної діяльності воїнів УПА, зокрема сотні «Бурлаки». Тут є пам’ятки цих героїчних подій, є живі свідки – члени боївок  УПА, родичі загиблих та репресованих воїнів УПА, зв’язкових. Проведення мандрівки значно збагатить знання та уявлення учнів про тогочасні події. Маршрут загальною протяжністю15-17 км є нескладним для велосипедного подолання, займає разом із виконанням краєзнавчих завдань та привалами – 3-4 год. Є можливість зменшення протяжності до 10км. Очевидний плюс цієї мандрівки – це можливість рухатись велосипедами по другорядних та польових дорогах, що значно спрощує рух та підвищує безпеку проведення заходу.

Мета. - Вивчення героїчної історії рідного краю, краєзнавча робота

· відпрацювання правил проведення велосипедних мандрівок.

· виховання патріотизму та морально-вольових якостей гуртківців.

Основні етапи проведення заходу:

1. Попередній огляд велосипедів та іншого необхідного обладнання.

2. Вступний інструктаж. Повідомлення мети походу, плану маршруту мандрівки, перелік основних пунктів маршруту.

3. Рух по маршруту, зупинки біля пам’яток на маршруті.

4. Поточний інструктаж.

5. Зустріч із учасником бойових дій УПА, репресованим політичним в’язнем, поетом Зіновієм Сердюком (за попередньою особистою домовленістю).

6. Збір краєзнавчих матеріалів: запис свідчень очевидців, збір фотоматеріалів.

7. Ведення технічного опису маршруту, збір фотоматеріалів.

8. Привали та відпочинок на маршруті. Поточний ремонт.

9. Закінчення мандрівки. Підведення підсумків.

15 день.
Патріотичний Флеш-моб

Загальні відомості. Флеш-моб (від англ flash – мить, спалах, і mob – натовп) – нове соціальне масове явище, яке набуло популярності у молодіжному середовищі. Як форма соціальної дії являє собою ще не вивчений і не оцінений повною мірою засіб патріотичного виховання. Флеш-моб постає в свідомості молоді, як оригінальна розвага, досить смілива дія, яка немає нічого спільного з традиційними розважальними заходами. Це відкриває досить широкі перспективи його використання в процесі пробудження національної самосвідомості та патріотичних почуттів.
Мета: проаналізувати використання флеш-мобу, як дієвого засобу патріотичного виховання у молодіжному середовищі.

Основні етапи проведення заходу.

· Розповідь «Флеш-моб, як молодіжне соціальне явище».

· Відеоперегляд флеш-мобів.

· Поділ загону на три групи, для підготовки і виконання флеш-мобів.

· Вивчення групами правил виконання флеш-мобу обраної тематики.

· Підготовка атрибутики, необхідної для проведення заходу.

· Виконання флеш-мобів:

· Флеш-моб «Ми памʼятаємо». Щоб висловити свою повагу ветеранам УПА, ВВВ учні малими групами вирушають в напрямку селищного меморіального комплексу (350м), де встановлені пам’ятні знаки та є поховання воїнів. Кожна група має надруковану букву, а по дорозі повинні загітувати когось. Зібравшись на площі біля меморіалу учні викладають слово «Ми пам’ятаємо».
· Флеш-моб «Я люблю Україну». Під звуки відомої пісні (обирають самі) діти беруться за руки, створюють живий ланцюг. Потім учасники розбиваються на три групи, одна з яких утворює літеру «Я», друга – серце, третя – розгортає державний прапор України. Потім всі гуртом співають куплет пісні, під мелодію якої вони розпочали захід.
· «Разом ми єдині» – спортивний флеш-моб за єдність України, на підтримку територіальної єдності України. Участь може взяти кожен, у кого є велосипед. Активісти на велосипедах з прапорами України та іншою синьо-жовтою символікою проїхали кілька кілометрів вуличками селища, вигукуючи «Слава Україні! Героям слава!» та інші патріотичні гасла, відвідали пам’ятні місця селища.
· Підведення підсумку.
16 день.

Майстер-клас по виготовленню картин по тематиці 

«Козацькому роду нема переводу».

Мета: - Навчити виготовляти тематичні картини в техніці торцювання.

· виробити навики роботи з папером, розвивати творчі здібності учнів.

· підготовка тематичної виставки закінчених робіт гуртківців.

Основні етапи проведення заходу.

1. Поділ загону на групи по 2-3 особи.

2. Ознайомлення із картинами-аплікаціями, виготовленими в техніці торцювання.

3. Проведення тренінгу по виготовленню найпростішої аплікації.

· ознайомлення із матеріалами для аплікації;

· вивчення необхідних інструментів;

· основні прийоми роботи з матеріалами та інструментами;

· практична спроба формування малюнку;

4. Вступний інструктаж. Підбір завдання для кожної групи.

5. Виконання завдань. Поточний інструктаж, виправлення помилок.

6. Формування виставки із закінчених робіт учнів.

7. Підведення підсумку.

17 день.

Теренова гра «Пошук повстанців»

Загальні відомості. Теренова гра – особливий вид пластового заняття. Це є рольова або сценарійна гра, яка відбувається на певній місцевості (терені) за чіткими правилами. Гра проводиться на околиці селища поблизу лісового ур.Казарми (15хв), розроблена із врахуванням особливостей даної території.
Необхідне спорядження: компас, годинник, телефон, засоби для надання допомоги потерпілому, спорядження для виготовлення нош.

Умови гри: зв’язатись телефоном із «потерпілим бійцем», який знаходиться в лісі. Протягом однієї хвилини отримати інформацію про його місцезнаходження (азимут та віддаль до нього від місця початку пошуку, характер отриманої умовної травми).

Команді необхідно визначити напрямок руху (азимут), пройти таку віддаль (250-600м), яку передав потерпілий. Команді дозволено через кожні 5 хвилин виходити на зв’язок для отримання додаткової інформації. Знайшовши свого колегу необхідно надати йому медичну допомогу, виготовити ноші, покласти його на ноші і транспортувати до місця початку пошуку – умовного штабу.

З «потерпілим» знаходиться суддя, який слідкує за його діями, фіксує час виходу на зв’язок, оцінює правильність виконання дій команди, супроводжує її до фінішу, оцінює правильність виконання завдання, слідкує за дотриманням безпеки.

Основні етапи проведення заходу.

1. Підбір необхідного спорядження для проведення теренової гри.

2. Вступний інструктаж.

3. Піший перехід до місця проведення заходу (15 хв.).
4. Розподіл обов’язків між членами загону: визначення суддів, поділ на команди по 4-5 осіб, вибір умовних «потерпілих бійців».

5. Пояснення командам правил проведення гри.

6. Повторення основних методів надання долікарської допомоги при визначених травмах.

7. Повторення правил виготовлення нош для транспортування потерпілого.

8. Початок почергового виконання завдання групами.

9. Поточний інструктаж.

10. Поточний аналіз виступів кожної команди.

11. Закінчення теренової гри. Підведення підсумків

12. Збір спорядження. Перехід до табору (школи чи ПНЗ).

13. Здача спорядження, аналіз проведеного дня.

18 день.

Свято закриття таборової зміни. Герої нашого часу – поряд з нами
Мета: Підведення підсумків роботи табору із денним перебуванням дітей.

Основні етапи проведення заходу: 

І. Підготовка заходу

- прикрашення залу , підготовка атрибутики,виготовлення памʼяток. 
- проведення репетиції заходу, підготовка флеш-мобу  «Голуб миру».
ІІ. Свято закриття таборової зміни

1. Збір учнів в таборі.

2. Урочиста частина;

- привітання учасників таборової зміни;

- підведення підсумків виконання програми  масових заходів на період роботи табору; 

- нагородження кращих (учнів, вожатих), вручення памʼяток.
- художні номери-привітання вихованців позашкільного закладу;

- флеш-моб «Голуб миру».

Методичні рекомендації по проведенню заходів.
В Програмі запропоновано заходи, які можна проводити, як на місцевості, так в приміщенні. У випадку несприятливих погодних умов передбачається взаємна перестановка цих заходів. Всі заходи пройшли практичне апробування протягом року у Великобірківському БТШ.
Щоденний План заходів повинен бути в закладі на видному місці, у день відкриття дітей ознайомлюють із тематикою цих заходів, пояснюють принцип їх проведення.
Хронометраж проведення заходів. В програмі є заходи, які проводяться біля табору (або в приміщенні ПНЗ чи школи) та далеко за його межами. Кожен керівник повинен зважити, де проводити захід, особисто перевірити дорогу та час, який витрачається на перехід від табору до місця проведення заходу і в зворотному напрямку. Проведення заходів на місцевості потребує підготовки полігонів, на це потрібен деякий час, який теж треба врахувати.

Куток таборової зміни повинен стати місцем, де сконцентрована вся інформація про роботу табору. Це постійно діюча, творча учнівська газета. Його можна розміщувати, як на листі ватману, так і на окремих папках-розкладках, які можна транспортувати з собою на місце проведення заходів.
Під час таборової зміни дітей завжди цікавлять успіхи свого загону в цілому і кожного учня зокрема. Важливо, щоб куточок могли переглянути батька. Для того варто розробити зменшену версію кутка, випускати її в форматі А4 і на невеликому аркуші лаконічно і наглядно передати життя табору протягом дня.

Для цього слід визначити форму кутка, принцип підбору матеріалів, вибрати учнів – членів редакційної колегії, а саме писаря-літописця, який фіксує перебіг масових заходів, фотографа та відповідального за друк і випуск (може співпрацювати з керівником, вожатим). Перегляд оформлених матеріалів може стати цікавим заняттям під час негоди, коли на вулицю вийти неможливо.
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