Розробка уроку 

інформатики 

у 6 класі

Повторення і узагальнення знань по темах

 «Графічний редактор», «Моделювання»

Тип уроку: 

Урок  закріплення  знань і умінь, узагальнення і систематизації знань
Цілі уроку:

Перевірка засвоєння матеріалу по темах  «Графічний редактор», «Моделювання»

Мета уроку: 

Навчальна - узагальнення і повторення вивченого матеріалу; 

Що розвиває - розвиток пізнавального інтересу в учнів, підвищення творчої активності; розвиток у школярів пам'яті, уваги; 

Виховна - виховання інформаційної культури, поваги до суперника, волі до перемоги, винахідливості, уміння працювати в команді

Матеріали: 

· проектор для відображення завдань на екрані; 

· картки із завданнями для команд; 

· листочки з розлініюванням для індивідуальної самостійної роботи. 

Обладнання уроку:

· комп'ютери;

· проектор;

· екран;
· презентації;

1. Організація заняття.

1.1. Організація уваги
Учитель:

-   Здрастуйте, діти, я рада зустрічі з вами.

-   Сьогодні  наше учбове заняття ми почнемо з хвилинки доброти.

Подумайте  про що-небудь добре, адже світом править доброта і любов.

-  Подумали?

-  І нехай цей стан залишиться до кінця уроку. Епіграфом до уроку будуть слова Арістотеля «Розум полягає не лише в знанні, але і в умінні застосовувати знання з практики». 

[image: image1.emf]2. Основна частина 
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- Подивіться на екран. Хто спробує визначити  тему нашого заняття?

(Відповіді учнів)

Тема: повторити графічні редактори і види моделей.

- Люди яких професій мають  справу з графічною інформацією: художники, мультиплікатори, дизайнери, реклама.

- Діти, уявіть, що наш клас - це фотостудія,  ви фоторепортери, дизайнери, художники. Вам необхідно виконувати різні замовлення - редагування графічного малюнка - фотографії, створення| інформаційної моделі, створення інформаційних  листівок.  Та, перш ніж розпочати працювати будь-яка організація повинна пройти ліцензування.  Ми – не виняток. Нам належить повторити те, що ви знаєте про графічних редакторів, про основні інструменти. Зможемо ми це зробити?

2.1 Індивідуальна самостійна робота.

1 етап ліцензування  – «Комп'ютерний верифікатор» 

Прослухай, скажи у відповідь

Слово «Та» або слово «Ні»

Якщо «Так» - то одиниця

Якщо «Ні» - то нуль пиши.

Перед учнями листок із сіткою для гри в хрестики-нулики 3*3. (додаток1)

1. Графічним редактором називається програма, призначена для роботи з графічним зображенням. 

2. Глобус – інформаційна знакова модель

3. Мінімальним об'єктом, використовуваним в растровому графічному редакторі, є піксель.

4. Деформація зображення при зміні розміру малюнка - один з недоліків растрової графіки

5. Однією і тією ж моделлю можна зобразити різні об'єкти

6. Інструментами в графічному редакторові є олівець, пензель, ластик.

7. Модель літака – матеріальна модель.

8. Великий розмір файлу - один з недоліків векторної  графіки.

9. Зображення векторної графіки формуються з примітивів

Перевірка виконання завдання.

З'єднаєте поруч хрестики, що стоять, лініями

Що одержали на листках?
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Якщо отримали «Н» то завдання виконали правильно.

2.2 Робота в групах

Для проведення цього завдання необхідно наперед розбити клас на команди по 4 людини

2 етап ліцензування.

Завдання 1 групи (Додаток 2)
Записати алгоритм роботи із шарами в програмі Adobe Photoshop (приклад на слайді) 






Завдання 2 групи (Додаток3)
Класифікувати дані картки по видах комп'ютерної графіки.







Завдання 3 групи (Додаток 4)
Знайдіть зайвий елемент з таких трьох переліків і допишіть елементи в четвертий стовпчик.

	Елемент вікна
графічного
редактора Paint
	Віртуальні кнопки
панелі
інструментів
	Слова текстового
меню
	Кнопки
панелі інструментів графічного
редактора Adobe Photoshop 

	• Робоче поле
	•  Прямокутник
	• Малюнок
	Розмиття

	• Рядок стану
	•  Лінія
	• Палітра
	Градієнт 

	• Рядок заголовка
	•  Розпилювач
	• Правка
	

	• Рядок формул
	•  Пензель
	• Файл
	

	• Рядок текст, меню
	•   Багатокутник
	• Вставка
	

	• Палітра кольорів
	•   Таблиця
	• Вигляд
	

	• Панель інструментів
	•  Олівець
	• Довідка
	


Перевірка виконання завдання.

- 2 група робить висновок про растрову графіку 

- 3 група назве часто використовувані кнопки інструментів графічного редактора Adobe Photoshop.

- При виконанні наступного завдання нам буде потрібно працювати зі шарами. 1 група нам це нагадає.

Гімнастика. (під музику)

2.3 Практична робота

У нашу фотостудію поступило декілька замовлень. Завдання можна виконувати в будь-якому графічному редакторі (кожній групі 3 завдання, збір інформації для створення листівок учні повинні були підшукати і підготувати вдома)

1 замовлення пов'язано з днем космонавтики. Потрібно створити колаж на тему «Космос», модель руху землі навколо сонця, інформаційний листок про перших космонавтів, створити табличну модель про планети сонячної системи. (Додаток 5)

2 замовлення поступило від садівників. Їм потрібно підготувати динамічну модель росту рослин, колаж на тему «Багатий город», накреслити схему майбутньої дачі, створити інформаційну листівку на тему «Відомі садівники нашого району»  (Додаток 6)

3 замовлення поступило від ДАІ у зв'язку із запобіганням аваріям на дорогах. Необхідно створити модель світлофора, випустити листівку «Це треба знати» про правила поведінки на дорогах, колаж на тему «Діти на дорозі!»(Додаток 7)

Вибір і виконання практичної роботи 

Дякую усім вам за увагу. 

За завзяття й дзвінкий сміх 

За вогонь змагання, 

Що забезпечив всім успіх.

3. Підведення підсумків уроку

Що було на уроці цікавого?

Які завдання у вас викликали утруднення?

3.1 Рефлексія діяльності і поведінки. (Додаток 8)
Діти, я хочу подивитися, як ви оцінюєте свою роботу на уроці. 
На столі Настрою. Обведіть  картинку, яка відповідає вашому настрою.

4. Домашнє завдання

 Скласти кросворди на тему комп'ютерна графіка або моделювання.

Растрова графіка





Векторна графіка





Дане зображення можна отримати відсканувавши малюнок або фотографію





Програма «Adobe Photoshop»
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Основним елементом зображення є піксель





Програма «Компас»





Точна графіка





Малюнки формуються з базових графічних примітивів.





При масштабуванні спотворюється зображення








